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ABSTRAK

Lembaga Peningkatan Sumber Daya Manusia Aceh (LPSDMA) masih melakukan
pengolahan data aumni penerima beasiswa pemerintah Aceh secara manual
maupun semi komputer dengan memanfaatkan Ms. Excel. Perancangan sistem
informasi data alumni ini dibuat untuk mempermudah LPSDMA dalam mengolah
data alumni yang meliputi input data pribadi, riwayat pendidikan, riwayat
pekerjaan alumni. Perancangan ini dimula dengan perancangan data flow
diagram, flowchart, entity relationship diagram, rancangan tabel database, dan
rancangan interface. PHP, MySql, dan Dreamweaver Cs3 dimanfaatkan untuk
membangun interfacenya. Hasil dari perancangan ini adalah tampilan sistem
informasi data alumni penerima beasiswa pemerintah Aceh.

Kata kunci: Sistem Informasi, beasiswa pemda Aceh, php, Mysgl, Dreamweaver.

ABSTRACT

Institute for Improvement of Human Resources Aceh (LPSDMA) still perform
data processing Aceh government alumnus awardee manually or semi computer
using Ms. Excel. Alumni data information system design was created to simplify
the process data LPSDMA alumni that includes input personal data, educational
history, employment history alumni. The design begins with the design of data
flow diagrams, flowcharts, entity relationship diagrams, database table design, and
interface design. PHP, MySQL, and Dreamweaver CS3 used to build interfaces.
The result of this design is the display data information system alumnus awardee
Aceh government.

Keywords: Information Systems, Aceh government scholarship, php, Mysql,
Dreamweaver.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sgalan dengan perkembangan zaman yang semakin pesat, maka
penggunaan teknologi informasi sebagai sarana dalam penyampaian informasi
secara cepat dan akurat menjadi hal yang sangat dibutuhkan manusia dalam
kehidupan sekarang ini. Teknologi informas membantu cara kerja manual
menjadi cara kerja yang terkomputerisasi yang lebih efektif dan efesien.

Penggunaan teknologi informasi dalam bidang kehidupan manusia
diantaranya dibidang politik, pendidikan, perkantoran, dan bisnis. Dibidang
pendidikan teknologi dapat digunakan sebagai sarana untuk mengolah informasi
data beasiswa yang meliputi data penerima beasiswa, data keuangan/beasiswa
yang disalurkan, dan juga data alumni. Pemanfaatan teknologi informasi data
alumni akan memberi kemungkinan kepada lembaga pengelola beasiswa,
mahasiswa, atau alumni, stakeholder, dan juga masyarakat luas dalam mengetahui
jumlah alumni di satu universitas, jurusan, bidang keahlian, tamatan tahun berapa,
dan juga asal universitas dan negaranya.

Pemanfaatan teknologi informasi dalam pengolahan data di atas akan
memberikan jaminan transparansi kepada alumni, pengambil kebijakan, dan
masyarakat luas.

Lembaga Peningkatan Sumber Daya Manusia Aceh (LPSDMA) adalah

sebuah lembaga yang di bentuk oleh pemerintah Aceh yang mempunyai tugas



pokok dan fungsi untuk peningkatan sumber daya manusia Aceh. Salah satu tugas
pokok lembaga ini adalah mengirimkan mahasiswa Aceh untuk melanjutkan
pendidikan di dalam negeri dan luar negeri untuk jenjang pendidikan S1, S2, dan
S3. Berdasarkan informasi dari LPSDMA, ada 1500 jumlah alumni dari berbagai
jenjang yang telah menamatkan studinya di dalam maupun di luar negeri. Dari
sekian banyaknya jumlah alumni penerima beasiswa pemerintah Aceh ini, namun
pendataan biodata alumni ini masih dilakukan secara manual, tidak ada sistem
informasi yang khusus menangani masalah ini.

Berdasarkan uraian di atas maka penulis tertarik untuk membuat sebuah
sistem informasi yang dirangkup dalam karya tulis ilmiah ini dengan judul
“Perancangan Sistem Informasi Data Alumni Penerimaan Beasiswa Pemerintah
Aceh Berbasis Web“, sehingga diharapkan dapat membantu menyelesaikan

masal ah dalam pendataan biodata alumni penerima beasiswa Aceh.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, penulis dapat merumuskan masalah
dalam penelitian ini, yaitu:
1. Bagaimana merancang dan membuat sistem informasi data alumni penerima
beasiswa pemerintah Aceh yang berbasis web
2. Bagamana merancang dan membuat sistem informasi yang dapat melakukan
proses input, edit, dan delete data biodata alumni penerima beasiswa

pemerintah Aceh



3. Bagamana membuat agar sistem informasi dapat menampilkan detalil
infformasi data alumni penerima beasiswa pemerintah Aceh dan dapat
melakukan pencarian data-data alumni yang diinputkan dan dismpan

kedalam database.

1.3 Batasan Masalah
Untuk membatasi permasalahan agar tidak menimbulkan kekeliruan serta
mel uasnya permasal ahan, maka penulis membuat beberapa batasan masalah yaitu:
1. Sistem informasi yang dibuat hanya mendata biodata alumni penerima
beasi swa pemerintah Aceh.
2. Sistem informasi yang dibuat ini tidak mencakup untuk mendata mahasiswa
penerima beasi swa pemerintah Aceh yang masih dalam tahap pendidikan.
3. Data yang diinputkan adalah berupa data pribadi, riwayat pendidikan, dan

riwayat pekerjaan dari alumni penerima beasiswa penerima beasiswa Aceh.

1.4  Tujuan Pendlitian

Tujuan Penelitian ini adalah untuk merancang dan membuat sistem
informasi data alumni penerimaan beasiswa pemerintah Aceh berbasis web pada
LPSDMA yang dapat menygjikan sumber data yang relevan tentang aumni
penerimaan beasiswa pemerintah Aceh yang akan bermanfaat bagi LPSDMA,
pemerintah Aceh, instansi/lembaga/perusahaan yang memerlukan tenaga kerja,

dan masyarakat luas.



15 Manfaat Pendlitian

Perancangan sistem informasi data alumni penerima beasiswa pemerintah
Aceh berbasis web ini akan memberikan kemudahan pengolahan data alumni di
LPSDMA yang meliputi proses penginputan data, update data, delete data,

pencarian data, dan pembuatan laporan.

16  Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan laporan tugas akhir ini terdiri dari lima bab. Adapun
pembagian dan penjelasan masing-masing babnya adalah sebagai berikut:
BAB 1  Pendahuluan
Bab ini membahas tentang Latar Belakang, Rumusan Masalah, Batasan

Masalah, Tujuan Penelitian, dan Sistematika Penulisan.

BAB Il Tinjauan Pustaka
Bab ini beris tentang deskripst LPSDMA yang meliputi tugas, fungs,
dan kewenangan, deskripsi alumni penerima beasiswa pemda Aceh,
pengertian sistem yang meliputi komponen sistem, karakteristik sistem,
dan klasifikasi sistem, pengertian informasi dan sistem informas,
pengertian data, database, database manajemen system, landasan teori
tentang DFD, ERD, dan flowchart, tentang software yang digunakan
yang meliputi xampp, mysgl, macromedia dreamweaver Cs3, adobe

photoshop, web browser, PHP, dan HTML



BAB Il

BAB IV

BABV

Metodologi Penelitian

Bab ini menjelaskan tentang waktu dan tempat penelitian, alat dan
bahan yang dipergunakan, metode pengumpulan data, metode
pembangunan sistem, rancangan sistem yang meliputi diagram konteks,
DFD, flowchart, ERD, Struktur tabel database, dan rancangan

antarmuka/ interface.

Analisa Data dan Pembahasan

Bab ini menjelaskan tentang analisa data, rancangan input yang
meliputi halaman form login, halaman utama input data alumni,
halaman daftar alumni, halaman edit, halaman pencarian, dan halaman
ubah password. Rancangan output yang meliputi halaman beranda,
halaman detail, halaman cetak laporan, halaman info beasiswa, dan

halaman kantak.

Kesimpulan dan Saran
Bab ini merupakan bab terakhir dari karyatulis ilmiah ini, pada bagian

bab ini terdapat kesimpulan dan saran.



BAB II

TINJAUAN PUSTAKA

21 Deskrips Tentang Lembaga Peningkatan Sumber Daya Manusa
Aceh (LPSDMA)

LPSDMA adalah sebuah lembaga yang dibentuk oleh pemerintah Aceh
yang mempunyai tugas pokok dan fungs untuk meningkatkan Sumber Daya
Manusia Aceh (SDMA). Salah satu tugas pokok lembaga ini adalah mengirimkan
mahasiswa Aceh untuk melanjutkan pendidikan di dalam dan luar negeri untuk
jenjang S1, S2, dan S3.

LPSDMA memiliki jumlah alumni sebanyak 1500 orang yang terdiri dari
S1, S2, dan S3 yang telah menyelesaikan studinya di dalam maupun di luar
negeri. Alumni tersebut sudah kembali ke Aceh dan telah terjun ke masyarakat
untuk melanjutkan tugasnya. LPSDMA mempunyai tugas membantu gubernur
daam merumuskan kebijakan pemberian beasiswa, kerjasama pendidikan,
penelitian, dan pelatihan untuk meningkatkan sumber daya manusia Aceh.

(LPSDMA, 2012).

211 TugasLPSDMA

Tugas LPSDMA adalah untuk merumuskan kebijakan pemberian beasiswa
pendidikan tinggi, kemudian melakukan kerjasama dengan lembaga pendidikan
tinggi dan lembaga penelitian dalam dan luar negeri. LPSDMA juga mengelola

beasiswa pendidikan tinggi dalam dan luar negeri, kemudian memfasilitasi



penyelenggaraan pelatihan untuk peningkatan kualitas sumber daya manusia,
memfasilitasi pembiayaan dalam pelaksanaan penelitian unggulan daerah dan

memfasilitas penempatan bagi yang telah selesai menempuh pendidikan.

2.1.2 Fungs dan Kewenangan LPSDMA

Fungsi LPSDMA adalah untuk pelaksanaan perumusan kebijakan program
peningkatan sumber daya manusia, pelaksanaan kerjasama dengan lembaga
pendidikan tinggi dan lembaga penelitian dalam dan luar negeri, pelaksanaan
pengel olaan beasiswa pendidikan dalam dan luar negeri, pelaksanaan pengelolaan
bantuan pendidikan dalam dan luar negeri, pelaksanaan penyelenggaraan
pelatihan dan penelitian unggulan daerah dan pelaksanaan pemantauan
(monitoring), evaluasi, dan pelaporan penyelenggaran program peningkatan
sumber daya manusia.

LPSDMA memiliki beberapa kewenangan, adapun kewenangan tersebut
idah untuk mengumumkan informas kesempatan beasiswa dan bantuan
pendidikan tinggi, melakukan seleksi calon penerima beasiswa dan bantuan
pendidikan tinggi, melakukan kerjasama dengan lembaga pendidikan dalam dan
luar negeri atas persetujuan gubernur, menetapkan calon penerima beasiswa dan
bantuan pendidikan, mengelola dana beasiswa dan bantuan pendidikan,
menetapkan satuan besaran beasiswa dan bantuan pendidikan, menetapkan dan
memutuskan kontrak/ perjanjian pemberian beasiswa bagi penerima beasiswa,
menyelenggarakan pelatihan dan pembekalan bagi calon penerima beasiswa serta

memfasilitasi pelaksanaan penelitian unggulan daerah.



2.2  Deskripsi Alumni Penerima Beasiswa Pemda Aceh

Alumni penerima beasiswa Pemda terdiri atas Alumni S1, S2, dan S3,
yang telah menyelesaikan pendidikannya baik di dalam dan di luar Negeri. Untuk
program dalam negeri difokuskan pada bidang kesehatan dan pendidikan guru
dayah yang lebih pada jenjang S1. Sedangkan untuk program luar negeri

mencakup hampir semua bidang keilmuan seperti yang tertera pada tabel berikut:

Tabel 2.1 Bidang studi beasiswa Pemda Aceh

Bidang Studi yang Ditawarkan Oleh Pemda Aceh
Teknik MIPA Pertanian | Peternakan | Kehutanan | Lingkungan | Komunikasi
Jurnalis | Ekonomi Hukum Bﬁggiya Pendidikan | Kesehatan Sailgzgoalah
o | e || e PO | i | i

Sumber : (LPSDMA, 2012)

Alumni Penerima Beasiswa Pemda Aceh tidak hanya di tetapkan oleh satu
negara sgja, melainkan tersebar dibeberapa negara di dunia, dimana pemilihan
negaranya disesuaikan dengan bidang studi penerima beasiswa tersebut. berikut
ini tabel beasiswa luar negeri.

Tabel 2.2 Beasiswa luar negei

jenjan
Negara Jurusan/Bidang Jenang
S1|S2|S3
Amerika | Teknik, MIPA, Pertanian, VNN
Peternakan, Ekonomi, Jurnalistik,
Ilmu Politik, Hukum, Komunikasi, dan Kesehatan
Teknik, MIPA, Pertanian, Jurnaistik, Ekonomi, Komunikasi, dan
Jerman NV
Kesehatan
Australia | Ilmu Matematika, Pertambangan, dan Perminyakan V| VA
Taiwan Perikanan, Kelautan, IT, Industri, Desain Produk, Energi N NEN
Keterbarukan, dan Komunikasi




Thailand | Pertanian, Kehutanan, Perikanan, dan Keperawatan N AN
.| MIPA, llmu Tafsir, llmu Hadist, Pendidikan K ejuruan, Psikolog,
Malaysia Sains, Olah Raga, dan Seni Budaya VIV
Turki Kebu_dayaan Islam, Geofisik, Pertambangan, Metal urgi, dan NE RN
Perminyakan
Helsinki | Resolusi Konflik, Auditing, dan IImu Politik S RV
Perancis | Perhotelan (Double degree Prancis dan Universitas Udayana Bali VNN

Sumber : (LPSDMA, 2012)

2.3  Pengertiam Sistem

Istilah sistem berasal dari bahasa Y unani “systema” yang artinya kesatuan.
Ditinjau dari pengertian kata “systema” tersebut maka sistem dapat diartikan
sebagai sekumpulan objek yang bekerja bersama-sama untuk menghasilkan suatu
kesatuan metode, prosedur, teknik yang digabungkan dan diatur sedemikian rupa
sehingga menjadi satu kesatuan yang berfungsi untuk mencapai tujuan.

Menurut Mulyadi (2001: 6) “sistem adalah suatu jaringan prosedur yang
dibuat menurut pola yang terpadu untuk melaksanakan kegiatan pokok
perusahaan. Prosedur adalah suatu urutan Kklirekal, biasanya melibatkan beberapa
orang dalam satu departemen atau lebih, yang dibuat untuk menjamin penanganan
secara seragam transaksi perusahaan yang terjadi berulang-ulang”.

Menurut Mahyuzir (1989: 1) “Sistem kumpulan-kumpulan elemen yang
saling berkaitan dan bertanggung jawab memproses dan memasukkan sehingga
menghasilkan keluaran”. Prosesnya berupa proses fisik, konseptual, prosedural,

dan sosial.
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Menurut Leod (2004: 9) “sistem adalah sekelompok el emen-elemen yang
terintegrasi dengan maksud yang sama untuk mencapai sutau organisasi.
organisas terdiri dari sgumlah sumber daya yang bekerja menuju tercapainya
suatu tujuan tertentu yang ditentukan oleh pemilik atau manajemen”.

Menurut Fathansyah (1999: 9) “sistem merupakan suatu tatanan yang
terdiri atas sgumlah komponen fungsional (dengan satual fungsi atau tugas
khusus) yang saling berhubungan secara bersama-sama yang bertujuan untuk
memenuhi suatu proses atau pekerjaan tertentu”

Dari beberapa pengertian mengenai sistem yang telah dikemukakan
tersebut, maka dapat dilihat bahwa sistem dikelompokkan kedalam 2 kelompok,
yaitu yang pertama pengertian sistem yang menekankan pada elemen-elemen atau
komponen-komponen dalam sistem, elemen-elemen atau komponen-komponen
dari suatu sistem dapat berupa sustu subsistem. Dan yang kedua pengertian sistem

yang lebih menekankan pada prosedurnya.

2.3.1 Komponen Sistem
Sistem mempunyai 3 komponen utama, yaitu:
1. Input, meliputi penangkapan dan perakitan elemen yang memasuki sistem
untuk diproses.
2. Process, meliputi transformasi proses-proses yang mengkonversikan input
menjadi output.
3. Output, meliputi transfer elemen yang diproduks oleh transformasi proses

ketujuan akhirnya.
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2.3.2 Karakteristik Sistem
Sistem memiliki karakteristik atau sifat tertentu. Karakteristik atau sifat

yang dimiliki oleh suatu sistem yaitu:

1. Komponen sistem; suatu sistem terdiri dari komponen-komponen yang saling
berinteraks , saling bekerja sama membentuk satu kesatuan.

2. Batas sistem; merupakan daerah yang membatasi antara suatu sistem dengan
sistem yang lainnya atau dengan lingkungan luar.

3. Lingkungan luar sistem; merupakan apapun diluar batas dari sistem yang
mempengaruhi operasi sistem.

4. Penghubung; merupakan media penghubung antara satu subsistem dengan
subsistem yang lainnya.

5. Masukkan sistem; merupakan energi yang dimasukkan kedalam sistem

6. Keduaran sistem; adalah hasil dari energi yang diolah dan diklasifikasikan
menjadi keluaran yang berguna.

7. Pengolah sistem; sistem mempunyai bagian pengolah data yang akan
merubah masukkan menjadi keluaran.

8. Tujuan/ sasaran sistem; suatu sistem pasti mempunya tujuan tertentu.
Sasaran dari sistem sangat menentukan sekali masukkan yang dibutuhkan

sistem dan keluaran yang akan menghasilkan sistem.

2.3.3 Klasifikas Sistem
Sistem dapat diklasifikaskan dari beberapa sudut pandang, diantaranya

adalah sebagai berikut ;
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1. Sistem abstrak dan sistem fisik
Sistem abstrak (abstract system) berupa pemikiran atau ide-ide yang tidak
tampak secara fisk dan sistem fisik (physical system) merupakan sistem
yang ada dan tampak secarafisik.

2. Sistem alamiah dan sistem buatan manusia.
Sistem alamiah (natural system) adalah sistem yang terjadi melalui proses
alam, tidak dibuat manusia, sedangkan sistem buatan (human made system)
adal ah sistem yang dirancang oleh manusia.

3. Sistem tertentu dan sistem tak tentu.
Sistem tertentu (deterministic system) beroperasi dengan tingkah laku yang
sudah dapat diprediksi. Interaksi diantara bagian-bagiannya dapat dideteksi
dengan pasti, sehingga keluaran dari sistem dapat diramalkan. Sistem tak
tentu (probabilistic system) adalah sistem yang kondisi masa depannya tidak
dapat diprediksi karena mengandung sistem probabilitas.

4. Sistem tertutup dan sistem terbuka
Sistem tertutup (closed system) merupakan sistem yang tidak berhubungan
dan tidak terpengaruh oleh lingkungan luarnya. Secara teoritis sistem tertutup
ini ada, tetapi kenyataannya tidak ada sistem yang benar-benar tertutup, yang
ada hanyalah relatively closed system (tidak benar-benar tertutup). Sedangkan
Sistem terbuka (open system) adalah sistem yang berhubungan dan
terpengaruh dengan lingkungan luarnya. Sistem ini menerima input dan

menghasilkan output untuk lingkungan luar atau subsistem yang lainnya.
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24  Pengertian Informasi

Informasi dapat didefenisikan sebagai hasil dari pengolahan data menjadi
suatu bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi penerimanya yang
menggambarkan suatu keadian yang nyata dan dapat digunakan untuk
mengambil suatu keputusan.

Menurut Al-Fatta (2007:5) “Informasi adalah suatu hal yang sangat
dibutuhkan pada sebuah organisasi demi kelancaran usaha yang dilakukan oleh
organisasi guna mencapai target yang ditentukan oleh anggota organisasi. Sumber
dari informasi adalah data. Data adalah fakta yang menggambarkan suatu
kejadian-kejadian yang mempunyai arti tersendiri”.

Menurut Sutabri (2005: 23) “Informasi adalah sebuah istilah yang tidak
tepat dalam pemakaiannya secara umum. Informasi dapat mengenai data mentah,
data tersusun, kapasitas sebuah saluran komunikasi, dan lain sebagainya”.

Informasi yang disgjikan harus berkualitas dan memenuhi syarat yaitu data
tersebut harus bersifat relevan, akurat, tepat pada waktunya dan lengkap.

1. Relevan; informas yang diberikan harus sesuai dengan yang dibutuhkan.
Apabila kebutuhan informas ini untuk suatu organisasi, maka informasi
tersebut harus sesual dengan kebutuhan informasi di berbagai tingkatan dan
bagian yang ada dalam organisasi tersebut.

2. Akurat; informas harus mencerminkan keadaan yang sebenarnya. Pengujian
terhadap hal ini biasanya dilakukan melalui pengujian yang dilakukan oleh
kedua orang atau lebih yang berbeda dan apabila hasil pengujian tersebut

menghasilkan hasil yang sama data tersebut dianggap akurat.
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3. Tepat waktu; informasi harus tersedia pada saat yang dibutuhkan untuk
memecahkan masalah sebelum situas krisis menjadi tidak terkendali atau
kesempatan menghilang. Informasi yang datang pada penerima tidak boleh
terlambat karenainformasi yang sudah usang tidak mempunyai nilai lagi.

4. Lengkap; bahwainformas yang diperoleh menyajikan gambaran lengkap dari

suatu permasal ahan atau penyelesaian.

25  Pengertian Sistem Informasi

Istilah sistem informasi mengarah pada penggunaan didalam organisas
untuk menyajikan informasi kepada pemakai. Sistem informasi berbasis komputer
adalah kumpulan perangkat keras dan perangkat lunak yang dirancang untuk
mengubah data menjadi informasi yang bermanfaat.

Menurut Sutabri (2005: 42) “Sistem informasi adalah suatu sistem didalam
suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian
yang mendukung fungsi operasi organisasi yang bersifat mangerial dengan
kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan kepada pihak luar
tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan™.

Menurut Jogiyanto (2001: 11) “Sistem informasi dapat diartikan sebagai
suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan
pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat mangjerial dan kegiatan
strategis dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan

laporan-laporan yang diperlukan”.
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Secara umum kita dapat mendefinisikan sistem informasi sebagai
seperangkat komponen yang berupa prosedur-prosedur dalam mengelola data
menjadi informasi yang berguna untuk mendukung fungsi operasi manajemen

dalam pengambilan keputusan.

26  Pengertian Data

Data berasal dari kata “datum” yang berarti fakta yang mengandung arti
pengolahan data dengan menggunakan komputer yang dikenal dengan nama
pengolahan data elektronik atau electronic Data Processing. Data merupakan
kemmupulan kejadian yang diangkat dari suatu kenyataan yang dapat diperoleh
dari sumber aslinya. Data dapat berupa simbol, gambar, kata, angka, maupun
huruf yang menunjukkan suatu ide, objek, kondisi, dan situasi.

Menurut Ladjamudin (2005:8) “Data dapat didefenisikan sebagai deskripsi
dari suatu dan kejadian yang kita hadapi. Data dapat berupa catatan-catatan dalam
kertas, buku, atau tersimpan sebagai file dalam database. Data akan menjadi bahan
dalam suatu proses pengolahan data. Oleh karena itu, suatu data belum dapat
berbicara banyak sebelum diolah lebih lanjut”.

Data merupakan bahan yang akan diolah menjadi suatu bentuk yang lebih
berguna dan bermanfaat. Proses pengolahan data ada tiga tahapan, atau yang
sering disebut dengan siklus pengolahan data (data processing cycle), yaitu:

1. Tahapan input, yaitu dilakukan dengan memasukkan data ke dalam proses

komputer lewat alat masukkan (input device).
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2. Tahapan processing, yaitu dilakukan proses pengolahan data yang sudah
dimasukkan, dilakukan oleh data pemroses (process device) yang dapat
berupa proses perhitungan, perbandingan, pengendalian, maupun pencarian di
storage.

3. Tahapan output, yaitu dilakukan proses penghasilan output dari hasil

pengolahan data ke alat output (output device) yaitu berupainformasi.

2.7  Database

Database merupakan kumpulan dari data yang saling berhubungan satu
sama lainnya, tersimpan di perangkat lunak untuk memanipulasinya. Jumlah data
yang tersimpan tidaklah sedikit. Oleh karena itu, database harus disusun sebagai
kriteria terpola dengan jelas sgjak dari awalnya. Database akan diubah dalam
bentuk tabel dengan memperhatikan file, table, field, primary key, dan
sebagaimana yang merupakan bagian dari database. Singkatnya langkah awal
pengol ahan suatu unit data itu dilakukan didalam database.

Tujuan dari desain database adalah untuk menentukan data dalam sistem,
sehingga informasi yang dihasilkan dapat terpenui dengan baik. Desain database
juga perlu dilakukan untuk menghindari pengulangan data.

Menurut Leod (2004: 196) “database adalah kumpulan seluruh sumber
daya berbasis komputer milik organisas dan sistem. Database yang dikendalikan
oleh sistem mangemen database adalah satu set catatan data yang berhubungan

dan saling menjelaskan”.
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Database mempunyai beberapa kriteria penting, yaitu bersifat data
oriented dan bukan program oriented, dapat digunakan oleh beberapa program
aplikasi tanpa perlu mengubah databasenya, dapat dikembangkan dengan mudah
baik volume maupun strukturnya, dan dapat memenuhi kebutuhan sistem-sistem
baru secara mudah.

Adapun ciri-ciri database diantaranya yaitu efesiensi (kecepatan, ukuran,
dan ketepatan), data dalam jumlah besar, berbagi pakai (dipakai bersama-samal
sharebility), dan mengurangi bahkan menghilangkan terjadinya duplikasi dan

keti dakkonsi stenan data.

2.8  Database Management System (DBMS)

Database Management System merupakan suatu aat berbasis komputer
yang digunakan untuk menyimpan dan mengolah data yang bertujuan untuk
menciptakan keadaan yang mudah dan efesien daam pemakaian dan
penyimpanan data. Dua tujuan utama dalam konsep database adalah
meminimumkan pengulangan data dan mencapai independensi data.

Suatu Database Management System berisi suatu koleks data yang saling
berelasi dan satu kesatuan program yang berfungsi untuk mengakses data tersebui.
jadi, Database Management System terdiri dari suatu database dan set program
untuk menambah data, menghapus data, mengambil dan membaca data. Set
program pengelola merupakan satu paket program yang akan dibuat agar
memudahkan dan mengefesiensikan pemasukan informasi dan pengambilan atau

pembacaan informasi kedalam database.
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Manfaat dari menggunakan Database Management System yaitu sebagal berikut :

1. Untuk memudahkan dalam penggunaan atau pengaksesan data secara
bersamaan dalam satu jaringan.

2.  Memudahkan dalam pengambilan data.

3. Untuk mengorganisasikan dan mengelola data dalam jumlah besar.

4. Untuk membantu dan melindungi data dari keseluruhan yang disebabkan

penggunaan atau pengaksesan yang tidak sah.

29 DFD (Data Flow Diagram)

Data Flow Diagran (DFD) adalah gambaran sistem secara logika
Gambaran ini tidak tergantung pada perangkat keras, lunak, struktur data, ataupun
organisasi. Pada tahap analisa, penanganan notasi simbol lingkaran dan anak
panah mewakili/menggambarkan arus data dalam perancangan sistem sangat
membantu sekali didalam komunikasi dengan pemakaian sistem menggunakan
notasi-notasi ini untuk menggambarkan arus dari data sistem.

DFD menggunakan empat ssimbol utama. Simbol-simbol ini digunakan
untuk menunjukkan empat jenis komponen sistem yaitu proses, penyimpanan
data, aliran data, dan entitas eksternal .

Tabel 2.3 Simbol-simbol DFD

No Simbol Keterangan
1 Entitas eksternal yaitu orang, organisas
atau sistem yang berada diluar sistem
Entitas Eksternal tetapi berintraksi dengan sistem, masing-

masing elemen akan diberi lambang
tertentu untuk membedakan antara satu
dengan yang lain.
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2 > Aliran data yaitu smbol yang
aliran data menyatakan aur data sebagai input dan
< output dari suatu proses ke proses yang
lain.
3 Proses menujukkan kegiatan proses dari
operasi-operasi pada sistem.

4 Media penyimpanan yaitu media
Media penyimpanan penyimpanan data biasanya tabel-tabel

yang ada pada database.

(Sumber: Susanto, 2002)

2.10 ERD (Entity Relationship Diagram)

Entity Relationship Diagram merupakan Entity Relationship yang terdiri
atas komponen-komponen himpunan entitas dan himpunan relasi yang masing-
masing dilengkapi dengan atribut-atribut. Diagram E-R digunakan sebagai sarana
untuk mengembangkan model tingkat tinggi sistem, yang menggambarkan
sebagian besar obyek sistem serta interaksi antara obyek dan atribut-atrabutnya.
Adapun komponen-komponen dari entity relationship diagram meliputi:

1. Entity, yaitu segala sesuatu yang dapat dijelaskan dengan data kelompok
benda atau obyek diberi nama dengan kata benda.

2. Relationship, yaitu suatu asosiasi bisnis alami antara satu entitas atau |ebih.

3. Atribute, merupakan properti atau karakteristik suatu entity relationship.

Dalam diagram E-R terdapat nilai hubungan antar entitas yang disebut
kardinalitas (cardinality). Kardinalitas adalah sgjumlah hubungan yang dapat

muncul pada sebuah entitas. Terdapat empat hubungan dasar, yaitu :
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1. OneTo-One (1-1), hubungan yang terjadi jika sebuah entry dalam sebuah
object data store dihubungkan dengan hanya sebuah entry dalam object data
storeyang lain.

2. One-To-Many (1-M), hubungan yang terjadi jika sebuah entry dalam sebuah
object data store dihubungkan dengan satu atau lebih entry dalam object data
storeyang lain.

3. Many-To-One (M-1), hubungan yang terjadi jika satu atau lebih entry dalam
sebuah object data store dihubungkan dengan sebuah entry dalam object data
storeyang lain.

4. Many-To-Many (M-N), hubungan yang terjadi jika satu atau lebih entry
dalam sebuah object data store dihubungkan dengan satu atau lebih entry
dalam object data store yang lain.

Tabel 2.4 Simbol-simbol Entity Relationship Diagram

No Simbol Nama K eterangan
Objek yang exist dan dapat
1 Entity dibedakan dari obyek lainnya atau
suatu kegiatan dengan organisasi

Hubungan yang terjadi antara dua

5 entity atau lebih yang dianggap
Relasi penting serta harus memelihara dan
menyajikan informasi

Karakteristik dari entity atau
relationship yang menyediakan
Atribut penjelasan detail tentang entity atau
relationship

) Penghubungan antara himpunan
Link . . .
4 relasi dengan himpunan entitas dan
(Penghubung) _ . .
himpunan entitas dengan atributnya

(Sumber : Teorey, 1998).
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2.11 Flowchart

Flowchart adalah penggambaran secara grafik dari langkah-langkah dan
urut-urutan prosedur dari suatu program. Flowchart menolong analis dan
programmer untuk memecahkan masalah kedalam segmen-segmen yang lebih

kecil dan menolong dalam menganalisis aternatif-aternatif lain dalam

pengoperasian.
Tabel 2.5 Simbol-simbol Flowchart
No Simbol Nama Keterangan
Suatu simbol yang menunjukkan
1 Proses setiap pengolahan yang dilakukan
oleh komputer

Untuk memulai atau mengakhiri suatu
program

Terminal Points

Memasukkan data ataupun

Input/Output menunjukkan hasil dari suatu proses

Suatu kondisi yang akan
menghasilkan beberapa kemungkinan
jawaban atau

pilihan.

Keputusan/Decision

Untuk menyediakan tempat-tempat

Preparation process pengolahan dalam storage

Suatu prosedur yang akan masuk atau
connector keluar melalui simbol ini dalam
lembar yang sama.

Merupakan simbol masuk dan
Off-page connector keluarnya prosedur pada kertas
lainnya.

\‘, Arus dapat dilakukan dari atas
€ Arus/flow kebawah, dari bawah keatas, dari kiri
4 kekanan ataupun dari kanan kekiri.

(o00NC

Merupakan simbol untuk data yang

9 Dokumen berbentuk kertas maupun untuk
— informasi

Untuk menyatakan sekumpulan
10 Predefined Process langkah-langkah proses yang ditulis
sebagai prosedur.
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Simbol untuk output yang ditinjau
11 Display kesuatu device seperti printer,
plotters, dan lain sebagainya
12 8 Magnetic Disk Untuk penyimpanan data

(Sumber : Abdul Kadir, 2003)

212 Software Yang Digunakan

Software yang digunakan dalam pembuatan dalam perancangan dan
pembuatan program sistem informasi data alumni penerima beasiswa ini meliputi
aplikas web server xampp, MySqgl, macromedia dreamweaver Cs3, adobe
photoshop Cs3, dan web browser. Sedangkan bahasa yang digunakan dalam

pembuatan program ini adalah php dan HTML.

2.12.1 Aplikasi Web Server Xampp

Web Server Xampp merupakan program aplikasi yang berjalan diserver
berfungs untuk menjalan aplikasi web sehingga bisa diakses oleh client baik
melalui jaringan secara intranet maupun internet. Saat ini xampp banyak
digunakan sebagai web server untuk portal-portal besar dengan pertimbangan
sebagai berikut :
1. Apachetermasuk dalam kategori free software (software gratis)
2. Instalas Xampp sangat mudah
3. Mampu beroperasi pada banyak platform sistem operasi seperti Linux,

Solaris, Windows, dan lain-lain.
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2.12.2 Mysql

Menurut Kasiman (2006: 5) “MySQL adalah multiuser database yang
merupakan suatu Relational Database Management Sistem (RDBMS) Client/
Server yang berbasis SQL. Database MySQL banyak digunakan di internet karena
kehandalannya. MySQL tidak membutuhkan ruang harddisk yang besar untuk
aplikasinya, dan mudah digunakan pada database server, sangat idea untuk
aplikasi kecil dan menengah Alasan digunakannya MySQL sebagai database
server karena mendukung standar yang telah ada, dukungan terhadap berbagai
bahasa pemrograman, mampu membuat tabel berukuran sangat besar, dan

kecepatan, kehandalan dan kemudahan dalam penggunaannya”.

2.12.3 Macromadia Dreamweaver Cs3

Macromedia Dreamweaver Cs3 merupakan salah satu software yang
digunakan untuk perancangan program aplikasi berbasis web. Software ini sangat
membantu dalam mengatur halaman dan file-file sehingga memungkinkan
program yang dibuat dapat dikerjakan dengan lebih sempurna. Dreamweaver
adalah editor yang komplit yang dapat digunakan untuk membuat animasi
sederhana yang berbentuk layer. Dengan adanya program ini kita tidak perlu
menuliskan script-script format HTML, PHP ataupun bentuk program lainnya
dengan sulit. Dengan program ini seorang programmer web dapat dengan mudah

membuat dan mendesain webnya.
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2.12.4 Adobe Photoshop

Adobe Photoshop merupakan sebuah aplikasi yang mempunyai fasilitas
dan kemampuan untuk menyunting citra (image editing) dan memanipulasi citra
(image manipulating). Software ini sangat bermanfaat dalam membantu
perkembangan dunia fotografi dan pracetak. Dengan fasislitas yang ada, maka

semakin mempermudah dalam menghasilkan karya-karya desain.

2.12.5 Web Browser

Web browser disebut dan dikenal juga dengan istilah suatu browser, atau
peselancar atau internet browser. Web browser adalah perangkat lunak di sis
client yang digunakan untuk mengakses informasi web. Contoh Internet Explorer,

Netscape, dan Mozilla.

213 PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) adalah sebuah bahasa interpreter yang
memiliki kemiripan dengan bahasa C dan Perl, mempunyai kesederhanaan dalam
perintah dan digunakan untuk pembuatan aplikasi web.

PHP dibuat oleh Rasmus Lerdoff pada musm gugur tahun 1994. Pada
awalnya, PHP digunakan pertama kali pada situsnya untuk mencatat siapa sgja
yang berkunjung untuk melihat biodatanya. Dengan menggunakan PHP, maka
maintenance situsnya menjadi lebih mudah. Versi pertama yang dirilis pada tahun
1995 dikenal dengan tool Personal Home Page, terdiri atas engine parser yang

sangat sederhana, hanya mengerti beberapa makro khusus dan beberapa utilitas
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yang sering digunakan pada halaman-halaman situs, seperti buku tamu, hit

counter, dan lainnya.

214 HTML

HTML (Hyper Text Markup Language) merupakan bentuk standar untuk
isi dan tampilan yang ada di halaman WWW. HTML diawali dan diakhiri dengan
suatu perintah yang sudah baku yangdisebut dengan tag. Diantara kedua tag
tersebut terdapat nilai-nilai dan atribut-atribut. HTML merupakan bahasa
pemrograman fleksibel karena bisa meletakkan script dari bahasa pemrograman
lain seperti PHP, Javascript, VB script dan C.

HTML (Hypertext Markup Language) merupakan bahasa dasar untuk web
scripting bersifat client side yang memungkinkan untuk menampilkan informasi
dalam bentuk teks, grafik, serta multimedia dan juga untuk menghubungkan antar
tampilan web page (hyperlink). Tidak diperlukan suatu program editor khusus
untuk menggunakan kode perintah-perintah HTML dapat menggunakan Notepad,
Edit Plus ataupun editor lainnya yang bersifat GUI (Graphical user Interface)
seperti Macromedia Dreamweaver. Dokumen HTML merupakan sebuah halaman
situs yang dibaca browser dan berisikan informasi tentang halaman situs tersebut.
Suatu dokumen HTML disimpan dalam sebuah file berekstensi *.html. Tidak

seperti bahasa pemrograman lainnya.
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METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Waktu dan Tempat Penelitian

Karya tulis ilmiah ini merupakan salah satu bagian dari kurikulum yang
ada pada STMIK U’Budiyah Indonesia dalam program studi D-111 Manajemen
Informatika yang mengharuskan setiap mahasiswa untuk melakukan penelitian
langsung. Penelitian dilakukan pada kantor Lembaga Peningkatan Sumber Daya
Manusia Aceh (LPSDMA) dikantor Gubernur Aceh gedung biro isra lantai 3,
yang beralamat di Jin. T.Nyak Arief Banda Aceh. Pelaksanaan penelitian Tugas

Akhir ini dimulai tanggal 15 Juni 2012.

3.2  Alat dan Bahan yang Dipergunakan
Dalam pembuatan program aplikasi Sistem Informasi Data Alumni

Penerimaan Beasiswa Pemerintah Aceh Berbasis Web dengan menggunakan
bahasa pemrograman PHP dan juga membutuhkan perangkat keras (Hardware),
perangkat lunak (Software). Hardware dan Software yang digunakan adalah :
1. Perangkat Keras (Hardware)

a.  Processor Intel Pentium CPU P6100 2.00 GHz

b. RAM 1.00 GB

c. Monitor TOSIBHA

d. Keyboard dan Mouse Optimal standard windows

26
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2. Perangkat Lunak (Software)
a. Sistem Operasi Windows 7 Ultimate
b. XAMPP1.7.3
c. Adobe Dreamweaver CS3.

d. Adobe Photoshop CS3.

3.3 Metode Pengumpulan Data
Untuk melengkapi data-data Sistem Informasi Data Alumni Penerimaan
Beasiswa Pemerintah Aceh Berbasis Web, maka penulis melakukan metode
pengumpulan data dengan cara:
1. Penditian Kepustakaan(Library Research)
Suatu penelitian yang dilakukan berdasarkan studi kepustakaan dengan cara
mengumpulkan data atau dasar-dasar teoritis yang bersumber dari buku
bacaan baik literature maupun buku bacaan lainnya serta laporan-laporan
yang berhubungan dengan judul Tugas Akhir ini.
2. Pendlitian lapangan (Field Research)
Suatu Pendlitian yang dilakukan secara langsung ke kantor Lembaga
Peningkatan Sumber Daya Manusia Aceh (LPSDMA) dikantor Gubernur
gedung biro isra lantai 3, yang beralamat di Jn. T.Nyak Arief Banda Aceh
untuk memperoleh data yang kongkrit (nyata), sehingga dapat dipercaya dan
dipertanggung jawabkan. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam

field research ini adalah :
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a.  Wawancara(interview); Suatu kegiatan pengumpulan data dengan
mengadakan komunikasi langsung (wawancara) dengan pihak-pihak
tertentu yang dapat memberikan data-data dan informasi yang
diperlakukan dalam penulisan ini.

b. Pengamatan (observas); Dengan mengadakan pengamatan langsung
pada objek yang akan diteliti dan mengadakan pencatatan nonpartisipasi
dan sistematika terhadap masal ah tersebui.

Pencarian Internet (Internet Searching)

Dalam penulisan Tugas Akhir ini data diperoleh juga dari hasil pencarian

internet yang bersumber dari jurnal ilmiah online.

M etode Pembangunan Sistem

Metode yang digunakan dalam membangun sistem ini meliputi:
Andisis; Tahapan alisis dilakukan untuk mengumpulkan data yang
dibutuhkan dalam penelitian berdasarkan teori yang telah dipelgjari
sebelumnya. Pada tahap ini juga bertujuan untuk memperoleh informasi
mengenai harapan dari pengguna sistem atau aplikasi yang akan dibangun.
Desain; Pada tahap ini akan dibuat desain/ rancangan sistem seperti
Rancangan DAD, flowchart, ERD, rancangan antarmuka (Interface), dan
rancangan database
Implementasi; Pada tahap ini sistem siap dibuat, diinstall, dan melakukan
pengujian langsung terhadap system tersebut, asapakah system tersebut layak

atau tidak layak digunakan.
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3.5 Rancangan Sistem

Rancangan sistem ini dilakukan dengan maksud untuk memberikan
gambaran dan tahapan secara umum tentang sistem informasi data aumni
penerima beasiswa pemerintah Aceh yang dibuat ini. yaitu meliputi rancangan
proses (diagram konteks, DFD, dan flowchart), rancangan database (ERD dan

struktur tabel database), dan rancangan antar muka (interface).

3.5.1 Diagram Konteks

Diagram Konteks (Context Diagram) adalah diagram arus data yang
berfungs untuk menggambarkan keterkaitan aliran-aliran data antara sistem
dengan bagian-bagian luar sistem. Diagram konteks ini juga disebut dengan DFD
level 0, dan DFD ini merupakan DFD level paling atas yang hanya terdiri dari
suatu proses yang menggambarkan sistem atau program secara keseluruhan.

Berikut ini diagram konteks pada sistem informasi data alumni yang di buat.

ADMIN | Menginput Dtz
{bagian LPSDMA) Alumni

]|

Pengolshan datz Data . Menrima
alummni, msert, Alumni Laporan
ubzh, dan hapus Penerima data alumni
Beasiswa l
Meminta USER
mform=si  ———  (Ketua LPSDMA)
data alummni

Gambar 3.1 Diagram Konteks/DFD level O
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Dari gambar diagram konteks/DFD level O di atas, dapat diterangkan
bahwa admin (bagian LPSDMA) menginputkan data alumni kedalam sistem
informasi data alumni penerima beasiswa dan kemudian admin dapat mengolah
data di dalam sistem informasi data alumni yang berupa insert, update, dan delete
data aumni. Sementara ketua LPSDMA sebaga user, akan meminta informasi
data alumni, yang kemudian akan menerima informasi tersebut dalam bentuk

laporan data alumni.

3.5.2 DFD (Data Flow Diagram)
Data Flow Diagram digunakan untuk menggambarkan sistem secara lebih
detail yang ada pada diagram konteks menjadi beberapa proses yang terjadi antara

entitas yang terlihat dalam aplikasi data alumni penerimaan beasiswaini.

Admin dapat
melihat, isitabel
alimni. TThah
dan hapus data

didalamnwa

Admin -
*  (bagian LPSDMA) Alumni
1 T
Menentukan Dats SimpanDiata

Penginputan
Data

Alumni

Data dari passwordavral Alumuni

tabel usar bagi user &

hak aksesnya Ambil Data
Alumni

2

3

Katua LPSDMA
sebagaiuser pada

FPengolahan S ini dapat Pembuatan
mengupdats
Tabel User password dirinya Laporan
Ambil data Simpan data user
usaf
— User Ketua LPSDMA [«—— Lapcran

Gambar 3.2 DFD Level 1
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Dari DFD level 1 diatas akan diterangkan bahwa, bagian LPSDMA
sebagai admin pada sistem informasi ini menginputkan data alumni melalui proses
1 penginputan data, setelah data diproses maka data kemudian disimpan kedalam
tabel alumni. Dari data yang telah tersimpan ke dalam tabel alumni tersebut,
admin bisa melihat, edit, dan delete datanya. Pada proses 2 admin telah
menentukan password awal dan masing-masing hak aksesnya bagi user, yang
kemudian data tersebut di ssmpan kedalam tabel user melalui proses 2 pengolahan
tabel user. Ketua LPSDMA sebagai user dapat melakukan ubah password melalui
proses 2 ini. Pada proses 3 pembuatan laporan, data alumni yang telah disimpan

akan dialirkan kepada ketua LPSDMA melalui proses 3 ini dalam bentuk Iaporan

data alumni.
Admin dapat
melihat, isitabel
alumni. Ubah
danhapus data
didalammnya
kA J
Admin :
(bagian LPSDMA) Alumni
1 I
Data . SmmpanData
Alumni Penginputan Alumni

Data

Gambar 3.3 DFD Level 1 proses1
Dari DFD level 1 proses 1 tersebut dapat di jelaskan bahwa admin bagian
LPSDMA menginputkan data ke dalam proses penginputan data. Setelah data

diproses, maka data alumni disimpan ke dalam tabel alumni pada database. dari
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penyimpanan tabel alumni tersebut, data dialirkan kembali kepada admin untuk

melihat, update, dan delete data alumni yang telah diinputkan.

Admin
(bagian LPSDMA)

Y

. Mensntukan

Data dari password awal
tabel user bagi user &
hak zksesnya

2
Ketua LPSDMA

sebapa user pada
Pengolahan 51 ini dapat
Tabel User mengupdate

password dirmya

Simpan datz user

I

— User Ketua LPSDMA

Gambar 3.4 DFD Level 1 proses 2
Dari DFD Leve 1 proses 2 diatas dapat dijelaskan bahwa admin yang
menentukan password awal bagi user dan masing-masing hak aksesnya kedalam
proses 2 tersebut. dari proses 2 tersebut, data disimpan kedalam tabel user.
Melalui tabel user tersebut, admin dapat mengontrol hak akses user terhadap
sistem informasi yang dikembalikan kepada user melalui proses 2. Ketua

LPSDMA sebagai user dapat mengupdate password dirinya.
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Alumni

Ambil Data

Alumm

3

Pembuatan
Laporan

Ketua LPSDMA |«———— Laporan

Gambar 3.5 DFD Level 1 proses 3
Dari DFD diatas dapat di ketahui bahwa data alumni yang disimpan pada
tabel alumni di dalam database, di alirkan menuju kepada proses 3 untuk proses
pembuatan laporan. Hasil dari laporan tersebut dialirkan kepada pihak ketua

LPSDMA untuk mendapatkan persetujuan.

3.5.3 Flowchart
Flowchart merupakan perancangan yang dilakukan untuk menetapkan detail
algoritma yang akan dinyatakan ke dalam suatu program. Adapun perancangan

yang akan dibangun adal ah sebagai berikut :



HalamanLogn Admin | ¢——

Maszuk Kehalaman Admin

|

> Input Dats Alumni Eszslemhean Dista
MWagara Diata Tabum z=lessi Diata Jurusan,
Data Azsl Diasesh Data PWE/ HOW PRE -

Diatabase Data Alumni
Panerimaan Baasiswa

Tidak
Esluar
Bistem 7

¥a

end

Gambar 3.6 Flowchart

3.5.4 ERD (Entity Relationship Diagram)
Pada ERD dibawah ini menjelaskan bahwa tabel alumni merupakan tabel
yang berdiri sendiri tidak memiliki relasi dengan tabel yang lain, berikut ERD dari

data alummni.
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M* S )
@L ‘}
Status_pkerjaan

Rab kot2 | negaa

mengelola _ M| alumni

Gambar 3.7 ERD Data Alumni
Dari ERD di atas dijelaskan bahwa satu user dapat mengelola lebih dati
satu data alumni. User disini mempunyai atribut id, username, dan password.

Sedangkan alumni mempunyai atribut id, nama, tanggal lahir, alamat,dan lain-lain

3.5.5 Struktur Tabel Database
1. Tabel User; merupakan tabel yang berisikan informasi data dari pihak
pemaka aplikasi sistem informas data alumni penerimaan beasiswa, juga

pada tabel ini diatur hak akses dari masing-masing pihak bersangkutan

kedalam sistem.
Tabel 3.1 Tabel User
No | Field Name | Type Ukuran Keterangan
1 Id Int 11 Id pemakai/primary key
2 Username | Varchar 255 Username
3 | Password | Varchar 255 password
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2. Tabe Alumni, merupakan tabel database yang berisikan informasi-informasi
data alumni yang akan ditampilkan dihalaman sistem informasi

Tabedl 3.2 Taba Alumni

No | Field Name Type Ukuran Keterangan

1 id int 255 Id

2 Nama varchar 255 Nama

3 Ttl varchar 255 Tempat tanggal lahir
4 Tgl lhr varchar 255 Tanggal lahir
5 alamat varchar 255 Alamat

6 Email varchar 255 Email

7 Telp varchar 20 Telp

g Telpl varchar 20 Telpl

9 Telp2 varchar 20 Telp2

10 Jenjang varchar 3 Jenjang pendidikan
11 | Nm universitas | wvarchar 255 Nama universitas
12 Jur varchar 255 Jurusan

13 | Negara kuliah | wvarchar 255 Negara kuliah
14 | Thn masuk Int 4 Tahun masuk
15| Thn selesai int 4 Tahun selesai
16 Pekerjaan varchar 255 Pekerjaan

17 | Nm instansi varchar 255 Nama instansi
18 Kab kota varchar 255 Kabupaten kota
19 Prov varchar 255 Provinsi

20 Negara varchar 255 Negara

21 | Stat pekerjaan | varchar 255 Status pekerjaan

3.5.6 Rancangan Antarmuka/ Interface

Rancangan Antarmuka (Interface) dilakukan untuk dapat merancang
sistem informasi data dumni penerimaan beasiswa pemerintah Aceh yang telah
dianalisis menjadi sebuah program yang kebutuhannya telah disesuaikan oleh
pengguna. Untuk itu dalam pembuatan program sangat membutuhkan rancangan
program untuk dapat mengakses informasi yang dibutuhkan secara cepat, tepat,
dan akurat. Dalam rancangan program terdiri dari beberapa proses informasi

diantaranya kebutuhan data pemerintah untuk perusahaan dan kebutuhan sistem.



1. Rancangan interface halaman Login

User name:

Password:

Login Clear

Gambar 3.8 interface form login

2. Rancangan interface halaman Input Biodata

LOGO

HEADER

Menu Biiban ———

Form input data alumni yang mendapat beasiswa

Save

|| Cancle

COPYRIGHT

Gambar 3.9 interface form input biodata

3. Rancangan interface halaman beranda

LOGO

HEADER

Menu Pilihan [ 1 scarch

Tampilan halamanberanda

COPYRIGHT

Gambar 3.10 interface form beranda
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4. Rancangan interface halaman informasi beasiswaterbaru

LOGO HEADER

M Pt [ searcH

Tampilan mengenai info
terbaru beasiswa
pemerintah aceh

COPYRIGHT

Gambar 3.11 interface form informasi beasiswa terbaru

5. Rancangan interface daftar alumni

LOGO HEADER

Aksi
List alumni _
edit delete

COPYRIGHT

Gambar 3.12 interface form daftar alumni



6. Rancangan interface kotak pencarian

LOGO

HEADER

Menu Filihan

[ searcm

Urutkan berdasarkan | |

COPYRIGHT

Gambar 3.13 interface form pencarian

7. Rancangan interface ubah password

LOGO

HEADER

Menu Pilihan

—

Usemamelama I:I
Passwordlama I:I
Usemame bar l:l
Passwordbam l:l

COPYRIGHT

Gambar 3.14 interface form ubah password
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8. Haaman interface contact us

LOGO

HEADER

hdenu Pilihan

[ searcn

COPYRIGHT

Gambar 3.15 interface form contact us
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BAB IV

ANALISA DATA DAN PEMBAHASAN

41 AnalisaData

Hasil dari rancangan dan pembuatan program telah diuraikan dan
dijelaskan secara deskriptif pada masing-masing bab. Penafsiran dan pengambilan
kesimpulan dilakukan berdasarkan setiap langkah dalam pembuatan program. dan
kesimpulan akhir ditentukan oleh berhasil atau tidak program dijalankan sesuai
dengan rancangan yang telah dibuat. Rancangan itu sendiri dibagi menjadi dua

kelompok, yaitu berupa rancangan input dan rancangan output.

4.2 Rancangan | nput

Rancangan input ini merupakan halaman penginputan untuk memasukkan
data ke dalam sistem informasi. rancangan input pada sistem informasi data
alumni penerima beasiswa pemda Aceh ini terdiri atas halaman form login,
halaman utama input data alumni, halaman daftar alumni, halaman edit data

alumni, halaman pencarian, dan halaman ubah password.

4.21 Halaman Form Login
Halaman ini merupakan form pembuka sebelum masuk ke menu awal
sistem, hal ini juga sebagai langkah utama sebagai pengamanan sistem informasi,

disini admin diminta untuk melakukan login dengan memasukkan username dan

41
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password yang telah terssmpan didalam database. Berikut ini interface dari

halaman form login.

Gambar 4.1 Halaman Form Login

4.2.2 Halaman Utama Input Data Alumni
Pada halaman ini admin bisa menginputkan data-data pribadi (nama,
tempat lahir, tanggal lahir, alamat, email, dan no telepon), riwayat pendidikan, dan

riwayat pekerjaan. Berikut ini tampilan halaman utamainput data alumni.

Pendataan Alumni Beasiswa Gubernur

Gambar 4.2 Halaman Utama Input Data Alumni



4.2.3 Halaman Daftar Alumni

Pada halaman daftar alumni ini, ditampilakan jumlah total alumni yang
sedang atau pernah menerima beasiswa PEMDA Aceh. Disini terdapat informasi
nama, jenjang pendidikan, nama universitas, dan informasi Negara tempat
mengambil beasiswa. Disini juga terdapat 3 tombol perintah yaitu tombol detail
untuk melihat secara terperinci tentang penerima beasiswa tersebut, tombol edit
untuk mengubah informasi, dan tombol hapus untuk menghapus. Berikut ini

tampilan dari halaman daftar alumni.

Beranda | InfoBeasiswa |InputData |Daftar Alumni | Pencaian Penuh | Laporan | Ubahpassword | Contact Us | Siga Out Cai

5 Nama Negara tempat mengambil Lihat lebih
No N J
© Nama JeMAne  niversitas beasiswa detail
1 fakinah s1 uul thailand Detail edit hapus
2 rabiani 51 uul malaysia Detail edit hapus

Edit Hapus

Gambar 4.3 Halaman Daftar Alumni

4.2.4 Halaman Edit
Pada halaman edit ini admin bisa mengubah informasi penerima beasiswa

PEMDA Aceh. Berikut ini tampilan dari halaman edit.



Beranda | Info Beasiswa |InputData |Daftar Alumni | Pencarian Penuh | Laporan | Ubah password | ContactUs | Sign Out | Cai
Nama : fakinah &
Tempat lahir ‘matade 2
Tanggal lahir 3 januari 2000 o
Alamat ulka o
Email : fakinah@yahoo co.
Telp - 085260321212 &
*opsional 4
*opsional &
Jenjang is1 &
Nama universitas ;uur &
Jurusan KA o
Negara tempat mengamhil beasiswa : thailand A
Tahun masuk -2001 &
Tahun selesai :2004 &
Pekerjaan ipns &
Nama instansi : Yayasan Getsampena
Kabupaten/kota : Aceh Selatan At i

Gambar 4.4 Halaman Edit

4.2.5 Halaman Pencarian

Halaman pencarian ini digunakan untuk mencari informasi yang telah
diinputkan kedalam sistem dan tersimpan kedalam database. Untuk melakukan
pencarian admin hanya diminta untuk memasukkan kata kunci untuk melakukan

pencarian informasi. berikut adalah tampilan dari halaman pencarian.

Beranda | Info Beasiswa |InputData |Daftar Alumni | Pencarian Penuh | Laporan | Ubah password | Contact Us | Sign Out

Kata yang dicari :
Urutkan berdasarkan - -

[Lcan | [[reset |

Gambar 4.5 Halaman Pencarian
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4.2.6 Halaman Ubah password

Pada halaman ini admin bisa mengganti username dan password yang
lama dengan username dan password yang baru dengan cara memasukkan
username dan password yang lama dikuti dengan memasukkan username dan

password yang baru. Berikut ini tampilan dari halaman ubah password.

Beranda | Info Beasiswa |InputData |Daftar Alumni | Peacarian Pemuh | Laperan | Ubahpassword | ContactUs | Sign Out

Username lama

Password lama
Username haru
Passwol rdbaru

Ubzh | [ reset

Gambar 4.6 Halaman Ubah Password

4.3 Rancangan Output

Rancangan output merupakan halaman keluaran yang berupa pelaporan
dari data yang telah diinputkan ke dalam sistem informasi. rancangan output pada
sistem informas data aumni penerima beasiswa pemda Aceh ini terdiri atas
halaman beranda, halaman detail, halaman cetak laporan, halaman info beasiswa,

dan halaman contact us.

4.3.1 Halaman Beranda
Halaman beranda merupakan halaman utama setelah admin berhasil

melakukan login. pada halaman ini terdapat sekilas tentang keterangan Lembaga
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Peningkatan Sumber Daya Manusia Aceh (LPSDMA). Berikut ini tampilan dari

halaman beranda.

70

Beranda | Info Beasiswa | Input Data | Dafter Alumni | Pencarian Penuh | Laporan | Ubsh password | ContactUs | Sign Out

Lembaga P Sumber Daya M: ia Aceh (LPSDMA)

LPSDMA adalah sebuah lembaga bentukan Pemerintah Aceh yang mempunyai Tugas Pokok
dan Fungsi (TUPOKST) untuk penigkatan Sumber Daya Manusia Aceh. Salah satun tugas pokok
lembaga ini adalah mengirimkan mahasiswa Aceh uatuk melanjutkan pendidikan di dalam dan luar
negeri unfuk jenjang S1. 82, dan 83.

Berdasarkan informasi dari LPSDMA. ada 1500 jumiah alumni dari berbagai jenjang vang telah
menamatkan studinya di dalam maupun di toar negeri. Alumni tersebut sudah kembali ke Aceh dan
telah terjun ke masyarakat untuk melanjutkan tugasnya (lpsdm.acehprov.go.id, 2012). LPSDM
Aceh mempunyal fugas membantu Gubernur dalam merumuskan kebijakan pemberian beasiswa,
ketjasama pendidikan, penelitian, dan pefatihan untuk meningkatkan sumber daya manusia Aceh.

Gambar 4.7 Halaman Beranda

4.3.2 Halaman Detail
Halaman detail ini akan menampilkan keterangan secara detail mengenai
informasi  penerima beasiswva PEMDA Aceh. Berikut tampilan dari halaman

detail.

Beranda |InfoBeasiswa |InputData |Daftar Alumni | PencarianPenuh | Laporan | Ubahpassword | ContactUs | Sign Out [c
Nama - fakinah £
Tempat lahir -mataie |
Tanggal lahir -3 januari 2000
Alamat ulka
Email - fakinah@yahoo co.

Telp. - 085260321212
*#opsional
*opsional E
Jenjang s1
Nama universitas 810§
Jurusan ‘KA
Negara tempat mengambil beasiswa - thailand
Tahun masuk 2001
Tahun selesai 2004
Pekerjaan spns
Nama instansi : Yayasan Getsampena
Kabupaten'kota Aceh Selatan 53

Gambar 4.8 Halaman Detail
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4.3.3 Halaman Cetak Laporan

Halaman cetak laporan ini akan mencetak/ print laporan dari informasi
penerima beasiswa PEMDA Aceh. Hasil cetak ini berupa dokumen dengan format
pdf yang bisa langsung di cetak jika terhubung dengan printer. Berikut ini

merupakan tampilan dari halaman cetak laporan.
=

PR PEMERINTAH ACEH
“I g "I LEMBAGA PENINGKATAN SUMBERDAYA MANUSIA ACEH

Jalen T. Nyak z o . 2 Biro den Kesejabtarsan Acsh Lancst I
Telp: +62-651-7551696, Email : Ipsdm@acehprov.go.id website:www.lpsdm.acehprov.go.id
Banda Aceh - Indonesia

- malaysia, thailand,
U,
Jurusan - jurusan yang diambil - Mangjemen Informatila, KA

Ketua LSPDMA

Gambar 4.9 Halaman Cetak Laporan

4.34 Halaman Info Beasiswa
Halaman info beasiswa ini berisi tentang informasi bidang studi beasiswa
yang diberikan oleh PEMDA Aceh yang meliputi beasiswa dalam negeri dan luar

negeri. Berikut ini tampilan dari halaman info beasiswa.
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Gambar 4.10 Halaman Info Beasiswa

4.2.11 Halaman Contact Us
Halaman contact us ini akan menampilkan kontak yang berupa alamat

email dan no telpon LPSDM Aceh. Berikut tampilan dari halaman contact us.

l

= —
PANCACITA

Beranda | InfoBeasiswa |InputData |Daftar Atumni | PencarianPenuh | Laporan | Ubahpassword | ContactUs | Siga Out

Email : lpsdm@acehprov.go.id
Telp : +62-651-7551696

Gambar 4.11 Halaman Contact Us



BAB YV

KESIMPULAN DAN SARAN

51 Kesmpulan

Berdasarkan hasil uraian dari masing-masing bab mengenai sistem
infformasi data alumni penerima beasiswa pemda Aceh, maka dapat diambil
beberapa kesimpulan yaitu:

1. Pembuatan sistem informasi data alumni penerima beasiswa pemda Aceh ini
menggunakan bahasa pemrograman HTML dan php dengan database MySq|
yang didesain menggunakan software macromedia dreamweaver Cs3.

2. Perancangan sistem untuk memberikan gambaran dan tahapan secara umum
mengenai sistem yang dibuat ini menggunakan rancangan DFD, flowchart,
ERD, struktur database, dan rancangan antar muka.

3. Data yang diinputkan kedalam sistem informasi ini merupakan data yang
berupa data pribadi, riwayat pendidikan, dan riwayat pekerjaan dari alumni
penerima beasiswaini.

4. Hasil dari penjelasan data tersebut berupa laporan data alumni penerima

beasi swa pemerintah Aceh

5.2 Saran

Karya tulis ilmiah ini masih menggunakan admin/operator sebagai

penginput, pengedit, penghapus, dan pencetak laporan. Kedepan diharapkan KTI
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ini dapat dikembangkan menjadi sistem informasi yang bermanfaat, interaktif

sehingga alumni dapat memproses datanya sendiri.
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<?php

i nclude "s. php";

i nclude "../config/conn.php";

i f(isset($_POST['save'])){
[/ data pribadi
$nama = $_PCOST[' nama' | ;
$ttl = $_POST['ttl'];
$tgl _Ihr = $ POST['tgl I hr'];
$al amat = $_POST[' al amat ' ];

$emai|l = $_POST[ email'];
$hp = $ POST[' hp' ];

$hpl = $_POST[' hpl'];
$hp2 = $_POST[' hp2'];

/lriwayat pendidi kan

$j enjang = $ POST['jenjang'];

$nm universitas = $_POST[' nm uni versitas'];
$jur = $ POST['jur'];

$negara_dd = $_POST[' negara_dd' ];
$thn_masuk = $_POST[ 't hn_masuk'];

$thn_sel esai =$ POST['thn_sel esai'];

/lriwayat pekerjaan

$pekerjaan = $_POST[' pekerjaan'];
$nm.instansi = $ POST[' nm.instansi'];
$kab_kota = $ POST[' kab_kota'];

$prov = $ _POST[' prov'];

$negara = $_POST[' negara'];

$stat _pekerjaan = $ _POST[' stat _pekerjaan'];

//test val ue

/[ *echo $nanma. "</ br>";
echo $ttl."</br>";
echo $al amat. "</ br>";
echo $emil . "</ br>";
echo $hp. "</ br>";

echo $jenjang."</br>";

echo $nm uni versitas. "</ br>";
echo $jur."</br>";

echo $negara_dd. "</ br>";

echo $t hn_masuk. "</ br>";

echo $thn_sel esai."</br>";

echo $pekerjaan."</br>";

echo $nm.instansi."</br>";

echo $kab_kota. "</ br>";

echo $prov. "</ br>";

echo $negara. "</ br>";

echo $stat pekerjaan."</br>";*/



$g = "insert into alumi val ues

("', " $nama', " $ttl', " $tgl _Ihr'," $alamat',’' Semail',' $hp', "' $hpl', ' $hp
2',"$jenjang' ,' $nmuniversitas',' $jur',’ $negara_dd'
"$thn_masuk', ' $thn_sel esai ', ' $pekerjaan',' $nm.instansi',' $kab_kota

I 1 I $pr OVI 1 I $negar al y ! $St at _peker] aanl )u;
$q_exec = nysql _query($q);

i f($gq_exec){

2>
<scri pt>
alert ("data berhasil disinpan");
</script>
<?php
/1l echo "data berhasil disinmpan”;
}

}
else if(isset($_PCST['go'])){
$search_val = $_POST['search'];
header (" Location: i st. php?val =$search_val ");

}
?>
<htm >
<head>
<link rel="styl esheet” type="text/css"
href="../css/style.css" />
<script type="text/javascript"
src="../jsljquery.js"></script>
<script type="text/javascript"
src="../js/validasi.js"></script>
<script type="text/javascript"
src="../js/cek_angka.js"></script>
</ head>
<body>

<div id="main">
<di v id="head">
<di v id="lo0go"><!--<ing
src="../css/ing/logo.jpg" w dth="150" hei ght="150"/>--></div>
<di v id="sl ogan"></di v>
<div id="menu">
<?php include "nenu.php"; ?>
<form acti on="#" met hod="POST" >
<div id="search">
<t abl e>
<tr>
<t d><i nput
type="text" name="search"/></td>
<t d><i nput
type="subnmit" nane="go" val ue="Cari"/></td>
</tr>
</tabl e>
</div>

</ di v>
</ di v>
<di v id="body">



<div id="t1">
<t abl e wi dt h="400">
<tr col span="5">

<t d><b>Dat a Pri badi </ b></td>

</[tr>
<tr>
<t d>Narma</t d>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d><i nput type="text"
nane="nama" cl ass="validasi1"/></td>
</tr>
<tr>
<td>Tenpat |ahir</td>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d><i nput type="text"
nane="ttl" class="validasi2"/></td>
</tr>
<tr>
<t d>Tanggal |ahir</td>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d><i nput type="text"
nane="tgl | hr" class="validasi3"/></td>
</tr>
<tr>
<t d>Al amat sekarang</td>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d><i nput type="text"
nane="al amat" cl ass="val i dasi 4"/ ></td>
</tr>
<tr>
<t d>Emmi | </t d>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d><i nput type="text"
nane="emai | " cl ass="val i dasi 5"/></td>
</tr>
<tr>
<t d>Tel p/ Hp</t d>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d><i nput type="text"
nane="hp" onkeypress="return nunbersonly(this, event)"
max| engt h="12" cl ass="val i dasi 6"/></td>
</tr>
<tr>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d>&nbsp; </t d>
<td><i nput type="text"
nane="hpl" onkeypress="return nunbersonly(this, event)"
max| engt h="12"/>*tel p optional 1</td>
</[tr>
<tr>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d><i nput type="text"
nane="hp2" onkeypress="return nunbersonly(this, event)"
max| engt h="12"/>*tel p optional 2</td>
</tr>



<tr>
<t d>&nbsp; </t d>
</[tr>
</t abl e>
</ di v>
<div id="t2">
<t abl e w dt h="400">

<tr>
<t d><b>Ri wayat
Pendi di kan</ b></td>
</tr>
<tr>
<t d>Jenj ang</t d>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d>
<sel ect nanme="j enj ang"
cl ass="val i dasi 7" >
<option
val ue=""></opti on>
<option
val ue="s1">S1</ opti on>
<option
val ue="s2">S2</ opti on>
<option
val ue="s3">S3</ opti on>
</sel ect>
</td>
</tr>
<tr>

<t d>Narma Uni versitas</td>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d><i nput type="text"
name="nm uni versitas" class="vali dasi 8"/></td>
</tr>
<tr>
<t d>Jurusan</td>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d><i nput type="text"
name="jur" class="validasi9"/></td>
</tr>
<tr>
<t d>Negar a</t d>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d>
<sel ect nanme="negara_dd"
cl ass="val i dasi 10" >

<option
val ue=""></ opti on>

<opti on
val ue="mal aysi a" >Mal aysi a</ opti on>

<option
val ue="t hai | and" >Thai | and</ opti on>

<opti on
val ue="t ai wan" >Tai wan</ opti on>

<option

val ue=" Chi na" >Chi na</ opti on>



<option
val ue="j epang" >Jepang</ opti on>

<option
val ue="aneri ka" >Aner i ka</ opti on>
<opti on
val ue="australia">Australia</option>
<option
val ue="ger man" >Ger man</ opti on>
<option
val ue="inggris">I nggri s</option>
<opti on
val ue="1ai n-1 ai n">Lai n-1 ai n</ opti on>
</ sel ect >
</td>
</tr>
<tr>

<t d>Tahun nmasuk</td>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d>
<I--<input type="text"
nanme="t hn_nmasuk" maxl| engt h="4" onkeypress="return
nunbersonl y(this, event)"/>-->
<sel ect name="t hn_masuk"
cl ass="val i dasi 11" >

<opti on
val ue=""></opti on>
<?php
f or ($i =2000; $i <=2030; $i ++){
?>
<opti on
val ue="<?php echo $i; ?>"> <?php echo $i; ?> </option>
<?php
}
?>
</sel ect>
</td>
</[tr>
<tr>

<t d>Tahun sel esai </ td>
<t d>&nbsp; </t d>
<td>
<I--<input type="text"
nane="t hn_sel esai " maxl engt h="4" onkeypress="return

nunmber sonl y(this, event)"/>-->

<sel ect
nane="t hn_sel esai " cl ass="val i dasi 12" >
<opti on
val ue=""></ opti on>
<?php
for ($i =2000; $i <=2030; $i ++) {
?>

<opti on
val ue="<?php echo $i; ?>"> <?php echo $i; ?> </option>
<?php



}

?>
</ sel ect >
</td>

</[tr>

<tr>
<t d>&nbsp; </t d>

</[tr>

</t abl e>

</ di v>
<div id="t3">
<t abl e wi dt h="400">
<tr>
<t d><b>Ri wayat
Pekerj aan</ b></t d>
</tr>
<tr>
<t d>Pekerj aan</t d>
<t d>&nbsp; </t d>

<t d>
<sel ect nane="pekerjaan"
cl ass="val i dasi 13" >
<option
val ue=""></ opti on>
<opti on
val ue="pns" >PNS</ opt i on>
<option
val ue="non_pns" >NON PNS</ opti on>
</sel ect>
</td>
</tr>
<tr>

<td>Narma | nst ansi </td>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d><i nput type="text"
nane="nm.instansi" class="validasi 14"/></td>
</tr>
<tr>
<t d>Kab/ Kot a</ t d>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d>
<I--<input type="text"
name="kab_kota"/>-->
<sel ect name="kab_kot a"
cl ass="val i dasi 15" >
<option

name=""></ opti on>
<opti on nane="Aceh

Bar at ">Aceh Bar at </ opti on>

<opti on nane="Aceh
Sel at an" >Aceh Sel at an</ opti on>

<opti on nane="Aceh
Tengah" >Aceh Tengah</ opti on>

<opti on nane="Aceh
Ut ara">Aceh Ut ara</option>



<option name="Aceh
Ti mur " >Aceh Ti nur </ opti on>
</ sel ect >
</td>
</[tr>
<tr>
<t d>Provi nsi </ td>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d><i nput type="text"
nane="prov" class="validasi 16"/></td>
</tr>
<tr>
<t d>Negar a</t d>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d><i nput type="text"
nane="negara" class="validasi17"/></td>
</tr>
<tr>
<t d>St at us pekerjaan</td>
<t d>&nbsp; </t d>

<t d>
<sel ect
name="st at _pekerjaan" class="val i dasi 18">
<option
val ue=""></ opti on>
<opti on
val ue="kont r ak" >Kont r ak</ opt i on>
<option
val ue="honor " >Honor </ opti on>
<opti on
val ue="t et ap" >Tet ap</ opti on>
</sel ect>
</td>
</tr>
</tabl e>
</ div>
</ div>
<center>
<div id="save">
<t abl e>
<tr>

<t d><i nput type="submt"
nanme="save" val ue="save" id="s"/></td>
<t d><i nput type="reset"
val ue="cl ear"/></td>
</[tr>
</t abl e>
</ di v>
</ center >
</ forne
<div id="footer">
<center>
<span id="cpr">
<b>copyright &copy; 2013</b>
</ span>



</ cent er >

</ di v>
</ di v>
</ body>
</htm >
Index.php

<?php
session_start();
i ncl ude "config/conn. php";
if(isset($_POST['login'])){
$unane = $_PCST[' unane'];
$pass = nd5($_POST[ ' pass']);

$q = "select count(*) fromuser where

user nane=' $unane' and passwor d=' $pass'"
$q_exec = nysql _query($q); // jalankan query
$row = nysqgl _fetch_array($q_exec);

$count = $row ' count(*)'];
i f($count == 1){

$ SESSI ON[ ' unanme'] = $unane;
header (' Locat i on: page/ hone. php' ) ;

}
el se{
header (' Locati on: i ndex. php');
}
}
2>
<htm >
<head>

<link rel ="styl esheet" type="text/css"
href="css/style.css" />
</ head>

<body>
<div id="1ogin">
<div id="1ogin_form>
<form acti on="#" net hod="POST" >
<t abl e>
<tr>

<t d><b>User name<b/ ></t d><t d>: </ t d><t d><i nput type="text"
name="unane"/ ></t d>
</tr>
<tr>

<t d><b>Passwor d</ b></t d><t d>: </ t d><t d><i nput type="password"
name="pass"/></td>
</tr>
<tr>
<t d>&nbsp; </t d><t d>&nbsp; </t d>



</[tr>

<tr>
<t d>&nbsp; </ t d><t d>&nbsp; </t d>
<t d>
<i nput type="submt"
name="1 ogi n" val ue="Iogi n"/>
<i nput type="reset"
name="cl ear" val ue="clear"/>
</td>
</[tr>
</tabl e>
</ fornp
</ div>
</ div>
</ body>
</htm >
Menu.PHP

<di v id="tabel _nenu">
<tabl e wi dt h="900">

<tr>
<td><a
hr ef =" ber anda. php" cl ass="no_Il i ne hov">Beranda</a></td>
<td>| </td>

<t d><a href="info. php"
class="no_line hov">lnfo Beasi swa</a></td>

<td>| </td>

<t d><a href="hone. php"
class="no_line hov">lnput Data</a></td>

<td>| </td>

<td><a href="1ist.php"
class="no_line hov">Daftar Al umi </a></td>

<td>| </td>

<t d><a
href ="ful | _search. php" class="no_l i ne hov">Pencari an
Penuh</a></td>

<td>| </td>

<t d><a href="1ap. php"
class="no_l i ne hov">Laporan</a></td>

<td>| </td>

<t d><a href ="pass. php
cl ass="no_l i ne hov">Ubah password</a></td>

<td>| </td>

<t d><a href="cu. php"

class="no_line hov">Contact Us</a></td>

<td>| </td>
<td><a
href ="si gn_out . php" class="no_l i ne hov">Sign Qut</a></td>
</tr>
</tabl e>

</ di v>



Beranda.php

<htm >
<head>
<link rel ="styl esheet" type="text/css"
href="../css/style.css" />
</ head>
<body>

<div id="min">
<div id="head">
<div id="1o0go"></div>
<di v id="sl ogan"></di v>
<di v id="nenu">
<?php include "nenu.php"; ?>
</ div>
</ div>
<di v id="body">
<div id="info">
<t abl e wi dt h="700">
<tr>
<t d><b>
<p style="font-size: 20px; ">
Lenbaga Peni ngkat an Sunber
Daya Manusi a Aceh (LPSDVA)
</ p>
</ b>
</td>
</tr>
<tr><td>
<p class="teks" align="justify">
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; LPSDVA
adal ah sebuah | enbaga bent ukan Peneri ntah Aceh yang nenpunya
Tugas Pokok dan Fungsi (TUPOKSI) untuk penigkatan Sunber Daya
Manusi a Aceh. Sal ah satun tugas pokok | enbaga ini adal ah
mengi ri nkan mahasi swa Aceh untuk mnel anj ut kan pendi di kan di dal am
dan luar negeri untuk jenjang S1, S2, dan S3.

</ p>
</td>
</[tr>
<tr>
<td>

<p class="teks"
align="justify">

&nbsp; &bsp; &nbsp; &nbsp; Ber dasar kan i nformasi dari LPSDVA,
ada 1500 jum ah alumi dari berbagai jenjang yang tel ah nenamat kan
studi nya di dal am maupun di |uar negeri. Al umi tersebut sudah
kenbal i ke Aceh dan telah terjun ke nasyarakat untuk nel anj utkan
tugasnya (| psdm acehprov.go.id, 2012). LPSDM Aceh nenpunyai tugas
menbant u Guber nur dal am merunuskan kebi j akan penberi an beasi swa,
kerjasama pendi di kan, penelitian, dan pel ati han untuk neni ngkat kan
sunber daya manusi a Aceh.

</ p>
</td>
</tr>



</t abl e>

</ div>

</ di v>

<div id="footer">
<center>

<span id="cpr">
<b>copyright &copy; 2013</b>

</ span>
</ cent er >
</ div>
</ div>
</ body>

</htm >

Detail.php

<?php

i ncl ude "s. php";
i nclude "../config/conn. php";
$id = $_CGET['id ];

$g = "select * fromalumi where id="$id "

$g_exec = nysqgl _query($q);
$row = nysqgl _fetch_array($q_exec);

if(isset($ _POST['go'])){
$search_val = $_POST[' search'];
header (" Location: i st. php?val =$search_val ");

}
2>
<htm >

<head>

<link rel="styl esheet" type="text/css"

href="../css/style.css" />

</ head>

<body>

<di v id="nmin">
<di v i d="head" >
<di v id="1o0go"></div>
<di v id="sl ogan"></di v>
<div id="nenu">
<?php include "nenu. php"; ?>
<div id="search">
<form action="#" met hod="PCST" >
<t abl e>
<tr>
<t d><i nput type="text"
name="search"/></td>
<t d><i nput type="submt"
nane="go" value="Cari"/></td>
</tr>
</tabl e>



</fornp
</ di v>
</ div>
</ di v>
<di v i d="body">
<div id="detail ">

<table >
<tr>
<t d>Nama</t d>
<td>: </td>
<t d><?php echo
$row 'nama' ]; ?></td>
</tr>
<tr>
<td>Tenpat |ahir</td>
<td>:</td>
<t d><?php echo
$row'ttl']; ?></td>
</tr>
<tr>
<t d>Tanggal |ahir</td>
<td>:</td>
<t d><?php echo
$Srowf"tgl _lLhr']; ?></td>
</tr>
<tr>
<t d>Al amat </t d>
<td>: </td>
<t d><?php echo
$row'alamat']; ?></td>
</tr>
<tr>
<t d>Emai | </t d>
<td>: </td>
<t d><?php echo
$row ‘email']; ?></td>
</tr>
<tr>
<td>Tel p</td>
<td>: </td>
<t d><?php echo
$rowf'telp']; ?></td>
</[tr>
<tr>

<t d>&nbsp; </t d>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d><?php echo
$rowf 'telpl']; ?> &nbsp; *opsional </td>
</[tr>
<tr>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d><?php echo
$rowf 'tel p2']; ?> &nbsp; *opsional </td>
</tr>
<tr>



$row 'jenjang']; ?></td>

uni versi tas</td>

$rowf ' nmuniversitas']; ?></td>
$rowfjur']; ?></td>

menganbi | beasi swa</t d>

$row ' negara_kuliah']; ?></td>
$row 'thn_masuk']; ?></td>
$row 'thn_selesai']; ?></td>
$row ' pekerjaan']; ?></td>
$row ' nm.instansi']; ?></td>
$row ' kab_kota']; ?></td>

</[tr>
<tr>

</[tr>
<tr>

</[tr>
<tr>

</[tr>
<tr>

</[tr>
<tr>

</[tr>
<tr>

</[tr>
<tr>

</[tr>
<tr>

</[tr>
<tr>

<t d>Jenj ang</t d>
<td>:</td>
<t d><?php echo

<t d>Nama

<td>: </td>
<t d><?php echo

<t d>Jurusan</td>
<td>: </td>
<t d><?php echo

<t d>Negar a t enpat

<td>: </td>
<t d><?php echo

<t d>Tahun nmasuk</td>
<td>:</td>
<t d><?php echo

<t d>Tahun sel esai </t d>
<td>:</td>
<t d><?php echo

<t d>Pekerj aan</t d>
<td>: </td>
<t d><?php echo

<t d>Nama i nst ansi </t d>
<td>:</td>
<t d><?php echo

<t d>Kabupat en/ kot a</ t d>
<td>: </td>
<t d><?php echo



<t d>Provi nsi </t d>
<td>: </td>
<t d><?php echo
$row ' prov']; ?></td>
</[tr>
<tr>
<t d>Negar a</t d>
<td>: </td>
<t d><?php echo
$row ' negara']; 7?></td>
</tr>
<tr>
<t d>St at us
pekerj aan</td>
<td>:</td>
<t d><?php echo
$rowf ' stat _pekerjaan']; ?></td>

</tr>
</tabl e>
</ div>
</ div>
<div id="footer"></div>
</div>
</ body>
</htm >
EDIT.PHP
<?php
i ncl ude "s. php";
i nclude "../config/conn. php";
$id = $ CET['id ];
$g = "select * fromalumi where id="$id "

$g_exec = nysqgl _query($q);
$row = nysqgl _fetch_array($q_exec);

i f(isset($_POST['go'])){
$search_val = $_POST['search'];
header (" Location: list. php?val =$search_val ");

}
?>
<htm >
<head>
<link rel ="styl esheet" type="text/css"
href="../css/style.css" />
<script type="text/javascript"
src="../jsl/jquery.js"></script>

<script type="text/javascript">
$(docunent) . ready(function(){
$("a").click(function(){
var id = this.id.split("#");



if(id[1] == "edit"){
$("span.e_"+id[0]).attr("style","display: none");
$("input.e "+id[0O]).attr("style","display: bl ock");
$("a.e "+id[0]).attr("style","display: bl ock");

Llse if(id[1] == "cancle"){
$("input.e "+id[0]).attr("style","display: none");
$("span.e_"+id[0]).attr("style","display: bl ock");
$("a.e "+id[0]).attr("style","display: none");

else if(id[1] == "save"){

var colum = id[0];
var val = $("input.e "+id[0]).val();

i f (wi ndow. XMLHtt pRequest)
{// code for |E7+, Firefox, Chrone,

Opera, Safari
xm htt p=new XM_H t pRequest () ;
}
el se
{/l code for IE6, IE5
xm htt p=new
Acti veXhj ect ("M crosoft. XMLHTTP") ;
}
xm http. onreadyst at echange=f uncti on()
{
if (xmhttp.readyState==4 &&
xm http. st at us==200)
{
$("span.e_"+id[0]).attr("style","display:block").htm (val);
}
}

xm htt p. open(" GET", "si npan_hasi | _edit. php?i d="+i d[ 2] +" &va
+val +" &ol utm="+col um, t r ue) ;
xm http.send();

$("input.e "+id[0]).attr("style","display: none");
$("a.e "+id[0]).attr("style","display:none");
1
1

</script>

</ head>



<body>
<div id="nmain">
<di v id="head">
<div id="1o0go"></div>
<di v id="sl ogan"></div>
<div id="nmenu">
<?php incl ude "nenu. php"; ?>
<div id="search">
<form acti on="#" net hod="POST" >

<t abl e>
<tr>
<t d><i nput
type="text" nanme="search"/></td>
<t d><i nput
type="subnmit" nane="go" val ue="Cari"/></td>
</tr>
</t abl e>
</ fornp
</ div>
</ div>
</ div>

<di v id="body">
<div id="detail ">
<span i d="txt hi nt"></span>

<t abl e>
<tr>
<t d><b>Nama</ b></t d>
<td>: </td>
<t d>
<span

cl ass="e_nama" styl e="di splay: bl ock"><?php echo $row ' nama'];
?></ span>
<i nput type="text"
val ue="<?php echo $rowf ' nama']; ?>" class="e_nham"
styl e="di spl ay: none"/ >
</td>
<t d>
<a id="nama#edit"
title="Edit" href="#"><ing src="../css/ing/edit.png"/></a>

</td>
<td>
<a
i d=" nane#save#<?php echo $id; ?>" class="e_nam" href="4#"
title="Si npan" styl e="di splay: none"><ing src="../css/ing/save.ico"
wi dt h="19" hei ght="16"/></ a>
</td>
<td>
<a

i d="nanea#cancl e" class="e_nama" href="#" title="Batal"
styl e="di spl ay: none"><ing src="../css/ing/cancle.png" w dth="19"
hei ght =" 16"/ ></ a>
</td>
</[tr>
<l--
<tr>



<t d><b>TTI </ b></t d>
<td>: </td>
<t d><?php echo
$row'ttl']; ?></td>
</[tr>-->
<tr>
<t d><b>Tenpat
| ahir</b></td>
<td>: </td>
<t d>
<span
class="e ttl" style="display: bl ock"><?php echo $rowf'ttl"'];
?></ span>
<i nput type="text"
val ue="<?php echo $rowf'ttl']; ?>" class="e ttl"
styl e="di spl ay: none"/ >
</td>
<t d>
<a id="ttl#edit"
title="Edit" href="#"><ing src="../css/ing/edit.png"/></a>

</td>
<t d>
<a

id="ttl #save#<?php echo $id; ?>" class="e_ttl" href="#"
title="Si npan" styl e="di spl ay: none"><ing src="../css/ing/save.ico"
wi dt h="19" hei ght ="16"/></ a>

</td>

<t d>

<a id="ttl #cancl e"
class="e ttl" href="#" title="Batal" style="display: none"><ing
src="../css/ingl/cancle.png" w dth="19" hei ght="16"/></a>

</td>
</tr>
<tr>
<t d><b>Tangga
I ahir</b></td>
<td>: </td>
<td>

<span
class="e_tgl | hr" style="display: bl ock"><?php echo
$rowf'tgl _lhr']; ?></span>

<i nput type="text"
val ue="<?php echo $rowf'tgl _Ihr']; ?>" class="e_tgl_Ihr"
styl e="di spl ay: none"/ >

</td>
<td>

<a
id="tgl _lhr#edit" title="Edit" href="#"><ing
src="../css/ing/edit.png"/></a>

</td>
<td>
<a
i d="tgl _I hr#save#<?php echo $id;?>" class="e_tgl_Ihr" href="#"
title="Si npan" styl e="di spl ay: none"><inmg src="../css/ing/save.ico"

wi dt h="19" hei ght ="16"/></ a>
</td>



<t d>
<a
id="tgl _|hr#cancle" class="e tgl |hr" href="#" title="Batal"
styl e="di spl ay: none"><ing src="../css/ing/cancle.png" w dth="19"
hei ght =" 16"/ ></ a>

</td>
</[tr>
<tr>
<t d><b>Al amat </ b></t d>
<td>:</td>
<td>
<span

class="e_al amat" styl e="displ ay: bl ock"><?php echo $rowf ' al amat'];
?></ span>
<i nput type="text"
val ue="<?php echo $rowf'alamat']; ?>" class="e_al amat"
styl e="di spl ay: none"/ >
</td>
<t d>
<a
id="al amat#edit" title="Edit" href="#"><ing
src="../css/ingl/edit.png"/></a>

</td>
<t d>
<a
i d="al amat #save#<?php echo $id; ?>" class="e_al amat" href="#"
title="Si npan" styl e="di spl ay: none"><ing src="../css/ing/save.ico"
wi dt h="19" hei ght="16"/></ a>
</td>
<t d>
<a

i d="al amat #cancl e" class="e_al amat" href="#" title="Batal"
styl e="di spl ay: none"><ing src="../css/ing/cancle.png" wdth="19"
hei ght =" 16"/ ></ a>

</td>
</tr>
<tr>
<t d><b>Emui | </ b></td>
<td>:</td>
<td>
<span
class="e_email" style="displ ay: bl ock"><?php echo $row ' email'];

?></ span>
<i nput type="text"
val ue="<?php echo $rowf ' email']; ?>" class="e_emil"
styl e="di spl ay: none"/ >
</td>
<td>
<a id="emmil #edit"
title="Edit" href="#"><ing src="../css/ing/edit.png"/></a>

</td>
<td>
<a
i d="emai | #save#<?php echo $id; ?>" class="e_emil" href="4#"
title="Si npan" styl e="di spl ay: none"><ing src="../css/ing/save.ico"

wi dt h="19" hei ght ="16"/></a>



</td>
<td>
<a
i d="emai | #cancl e" cl ass="e_enmail" href="#" title="Batal"
styl e="di spl ay: none"><img src="../css/ing/cancle.png" w dth="19"
hei ght =" 16"/ ></ a>

</td>
</[tr>
<tr>
<t d><b>Tel p</ b></t d>
<td>: </td>
<td>
<span

class="e tel p" style="display: bl ock"><?php echo $row'telp'];
?></ span>
<i nput type="text"
val ue="<?php echo $rowf'telp']; ?>" class="e_ telp"
styl e="di spl ay: none"/ >
</td>
<t d>
<a id="tel p#edit"
title="Edit" href="#"><ing src="../css/ing/edit.png"/></a>

</td>
<t d>
<a
i d="t el p#save#<?php echo $id; ?>" class="e_tel p" href="#"
title="Si npan" styl e="di spl ay: none"><ing src="../css/ing/save.ico"
wi dt h="19" hei ght="16"/></ a>
</td>
<t d>
<a

i d="t el p#cancl e" class="e telp" href="#" title="Batal"
styl e="di spl ay: none"><ing src="../css/ing/cancle.png" wdth="19"
hei ght =" 16"/ ></ a>
</td>
</tr>
<tr>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d>&nbsp; </t d>
<td>
<span
class="e_tel p1" style="displ ay: bl ock"><?php echo $row 'tel pl'];
?>&nbsp; *opsi onal </ span>
<i nput type="text"
val ue="<?php echo $rowf'telpl']; ?>" class="e_tel pl"
styl e="di spl ay: none"/ >
</td>
<td>
<a id="tel pl#edit”
title="Edit" href="#"><ing src="../css/ing/edit.png"/></a>

</td>
<td>
<a
i d="t el pl#save#<?php echo $id;?>" class="e_tel p1" href="4#"
title="Si npan" styl e="di spl ay: none"><ing src="../css/ing/save.ico"

wi dt h="19" hei ght ="16"/></a>



</td>
<t d>
<a
i d="tel pl#cancl e" class="e_tel pl" href="#" title="Batal"
styl e="di spl ay: none"><img src="../css/ing/cancle.png" w dth="19"
hei ght =" 16"/ ></ a>
</td>
</tr>
<tr>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d>
<span
class="e _tel p2" style="di spl ay: bl ock"><?php echo $row 'tel p2'];
?>&nbsp; *opsi onal </ span>
<i nput type="text"
val ue="<?php echo $rowf'tel p2']; ?>" class="e_telp2"
styl e="di spl ay: none"/ >
</td>
<t d>
<a id="tel p2#edit"
title="Edit" href="#"><ing src="../css/ing/edit.png"/></a>

</td>
<t d>
<a
i d="t el p2#save#<?php echo $id; ?>" class="e_tel p2" href="#"
title="Si npan" styl e="di spl ay: none"><ing src="../css/ing/save.ico"
wi dt h="19" hei ght="16"/></ a>
</td>
<t d>
<a

i d="tel p2#cancl e" class="e_tel p2" href="#" title="Batal"
styl e="di spl ay: none"><ing src="../css/ing/cancle.png" wdth="19"
hei ght =" 16"/ ></ a>

</td>
</[tr>
<tr>
<t d><b>Jenj ang</ b></td>
<td>:</td>
<td>
<span

cl ass="e_jenjang" styl e="di spl ay: bl ock"><?php echo
$row 'jenjang']; ?></span>
<i nput type="text"
val ue="<?php echo $rowf'jenjang']; ?>" class="e_ jenjang"
styl e="di spl ay: none"/ >
</td>
<t d>
<a
id="jenjang#edit" title="Edit" href="#"><ing
src="../css/ingl/ledit.png"/></a>
</td>
<t d>
<a
i d="j enj ang#save#<?php echo $id; ?>" class="e_jenjang" href="#"



title="Si npan" styl e="di spl ay: none"><ing src="../css/ing/save.ico
wi dt h="19" hei ght =" 16"/ ></ a>

</td>

<t d>

<a

i d="j enj ang#cancl e" class="e_jenjang" href="#" title="Batal"
styl e="di spl ay: none"><img src="../css/ing/cancle.png" w dth="19"
hei ght =" 16"/ ></ a>

</td>
</[tr>
<tr>
<t d><b>Nama
uni versi tas</ b></td>
<td>: </td>
<td>
<span

class="e_nm uni versitas" styl e="displ ay: bl ock"><?php echo
$row ' nm universitas']; ?></span>
<i nput type="text"
val ue="<?php echo $row ' nmuniversitas']; ?>"
cl ass="e_nm uni versitas" styl e="displ ay: none"/>
</td>
<t d>
<a
i d="nm.universitas#edit" title="Edit" href="#"><ing
src="../css/ingl/ledit.png"/></a>
</td>
<t d>
<a
i d="nm_uni ver si t as#save#<?php echo $id; ?>"
cl ass="e_nm.universitas" href="#" title="Si npan"
styl e="di spl ay: none"><ing src="../css/ing/save.ico" w dth="19"
hei ght =" 16"/ ></ a>
</td>
<t d>
<a
i d="nm_uni versi tas#cancl e" class="e_nm universitas" href="#"
title="Batal" style="di spl ay: none" ><i ngy
src="../css/ing/cancl e. png" w dt h="19" hei ght ="16"/></a>

</td>
</[tr>
<tr>
<t d><b>Jur usan</ b></t d>
<td>: </td>
<t d>
<span

class="e jur" style="displ ay: bl ock"><?php echo $row 'jur'];
?></ span>
<i nput type="text"
val ue="<?php echo $rowf'jur']; ?>" class="e jur"
styl e="di spl ay: none"/ >
</td>
<t d>
<a id="jur#edit"
title="Edit" href="#"><ing src="../css/ing/edit.png"/></a>
</td>



<t d>

<a
i d="j ur#save#<?php echo $id; ?>" class="e_jur" href="#"
title="Si npan" styl e="di splay: none"><ing src="../css/ing/save.ico"
wi dt h="19" hei ght="16"/ ></ a>
</td>
<t d>

<a id="jur#cancle"
class="e jur" href="#" title="Batal" style="display: none"><ing
src="../css/ing/cancle.png" w dth="19" hei ght="16"/></a>
</td>
</tr>
<tr>
<t d><b>Negar a t enpat
menganbi | beasi swa</ b></t d>
<td>: </td>
<t d>
<span
cl ass="e_negara_kul i ah" styl e="di spl ay: bl ock"><?php echo
$rowf ' negara_kuliah']; ?></span>
<i nput type="text"
val ue="<?php echo $row ' negara_kuliah']; ?>"
cl ass="e_negara_kul i ah" styl e="di spl ay: none"/>
</td>
<t d>
<a
i d="negara_kuliah#edit" title="Edit" href="#"><inyg
src="../css/ing/edit.png"/></a>
</td>
<t d>
<a
i d="negar a_kul i ah#save#<?php echo $id; ?>" cl ass="e_negara_kul i ah"
href="#" title="Si npan" styl e="di spl ay: none" ><i ng
src="../css/ing/save.ico" w dth="19" hei ght="16"/></a>
</td>
<t d>
<a
title="Batal" style="di spl ay: none" ><i ngy
src="../css/ingl/cancle.png" w dth="19" hei ght="16"/></a>
</td>
</tr>
<tr>
<t d><b>Tahun
masuk</ b></t d>
<td>: </td>
<t d>
<span
class="e_t hn_masuk" styl e="di spl ay: bl ock"><?php echo
$rowf'thn_nmasuk']; ?></span>
<i nput type="text"
val ue="<?php echo $rowf'thn_nasuk']; ?>" class="e_thn_nasuk"
styl e="di spl ay: none"/ >
</td>
<t d>



<a
id="thn_masuk#edit" title="Edit" href="#"><ing
src="../css/ingl/ledit.png"/></a>

</td>
<td>
<a
i d="t hn_masuk#save#<?php echo $id; ?>" class="e_thn_masuk" href="#"
title="Si npan" styl e="di splay: none"><ing src="../css/ing/save.ico"
wi dt h="19" hei ght="16"/></ a>
</td>
<t d>
<a

i d="t hn_masuk#cancl e" cl ass="e_thn_masuk" href="#" title="Batal"
styl e="di spl ay: none"><ing src="../css/ing/cancle.png" w dth="19"
hei ght =" 16"/ ></ a>
</td>
</[tr>
<tr>
<t d><b>Tahun
sel esai </ b></td>
<td>: </td>
<t d>
<span
class="e_thn_selesai" styl e="displ ay: bl ock"><?php echo
$row 'thn_selesai']; ?></span>
<i nput type="text"
val ue="<?php echo $rowf'thn_selesai']; ?>" class="e_thn_selesai"
styl e="di spl ay: none"/ >
</td>
<t d>
<a
id="thn_sel esai#edit" title="Edit" href="#"><ing
src="../css/ing/edit.png"/></a>
</td>
<t d>
<a
i d="t hn_sel esai #save#<?php echo $id; ?>" class="e_thn_sel esai "
href="#" title="Si npan" styl e="di spl ay: none" ><i ng
src="../css/ing/save.ico" w dth="19" hei ght="16"/></a>
</td>
<t d>
<a
i d="t hn_sel esai #cancl e" cl ass="e_thn_sel esai" href="#"
title="Batal" styl e="displ ay: none" ><i ng
src="../css/ingl/cancle.png" w dth="19" hei ght="16"/></a>

</td>
</tr>
<tr>
<t d><b>Pekerj aan</ b></t d>
<td>: </td>
<t d>
<span

cl ass="e_pekerjaan" styl e="di spl ay: bl ock"><?php echo
$rown ' pekerjaan']; ?></span>



<i nput type="text
val ue="<?php echo $rowf' pekerjaan']; ?>" class="e_pekerjaan"
styl e="di spl ay: none"/ >
</td>
<t d>
<a
i d="pekerjaan#edit" title="Edit" href="#"><inyg
src="../css/ingl/ledit.png"/></a>

</td>
<td>
<a
i d="pekerj aan#save#<?php echo $id; ?>" class="e_pekerjaan" href="#"
title="Si npan" styl e="di splay: none"><ing src="../css/ing/save.ico"
wi dt h="19" hei ght="16"/></ a>
</td>
<t d>
<a

i d="pekerj aan#cancl e" cl ass="e_pekerjaan" href="#" title="Batal"
styl e="di spl ay: none"><ing src="../css/ing/cancle.png” w dth="19"
hei ght =" 16"/ ></ a>
</td>
</[tr>
<tr>
<t d><b>Nanm
i nstansi </ b></td>
<td>: </td>
<t d>
<span
class="e_nm.instansi" style="displ ay: bl ock"><?php echo
$rowf' nm.instansi']; ?></span>
<i nput type="text"
val ue="<?php echo $rowf' nm.instansi']; ?>" class="e_nm.instansi"
styl e="di spl ay: none"/ >
</td>
<t d>
<a
id="nm.instansi#edit" title="Edit" href="#"><ing
src="../css/ing/edit.png"/></a>
</td>
<t d>
<a
i d="nm_i nst ansi #save#<?php echo $id; ?>" class="e_nm. nstansi"
href="#" title="Si npan" styl e="di spl ay: none" ><i ng
src="../css/ing/save.ico" wdth="19" height="16"/></a>
</td>
<t d>
<a
i d="nm.i nstansi #cancl e" class="e_nm. nstansi" href="#"
title="Batal" styl e="displ ay: none" ><i ng
src="../css/ingl/cancle. png" w dth="19" hei ght="16"/></a>
</td>
</tr>
<tr>

<t d><b>Kabupat en/ kot a</ b></t d>
<td>: </td>



<t d>
<span
cl ass="e_kab_kota" style="displ ay: bl ock"><?php echo
$row ' kab_kota']; ?></span>
<i nput type="text"
val ue="<?php echo $row[' kab_kota']; ?>" class="e_kab_kot a"
styl e="di spl ay: none"/ >
</td>
<t d>
<a
i d="kab_kota#edit" title="Edit" href="#"><inyg
src="../css/ingl/edit.png"/></a>

</td>
<t d>
<a
i d="kab_kot a##save#<?php echo $id; ?>" class="e_kab_kota" href="#"
title="Si npan" styl e="di spl ay: none"><ing src="../css/ing/save.ico"
wi dt h="19" hei ght="16"/ ></ a>
</td>
<t d>
<a

i d="kab_kot a#cancl e" cl ass="e_kab_kota" href="#" title="Batal"
styl e="di spl ay: none"><ing src="../css/ing/cancle.png"” w dth="19"
hei ght =" 16"/ ></ a>

</td>
</[tr>
<tr>
<t d><b>Pr ovi nsi </ b></t d>
<td>: </td>
<t d>
<span

class="e_prov" style="display: bl ock"><?php echo $row ' prov'];
?></ span>
<i nput type="text"
val ue="<?php echo $rowf ' prov']; ?>" class="e_prov"
styl e="di spl ay: none"/ >
</td>
<t d>
<a id="prov#edit"
title="Edit" href="#"><ing src="../css/ing/edit.png"/></a>

</td>
<td>
<a
i d="prov#save#<?php echo $id; ?>" class="e_prov" href="4#"
title="Si npan" styl e="di splay: none"><ing src="../css/ing/save.ico"
wi dt h="19" hei ght="16"/></ a>
</td>
<td>
<a

i d="prov#cancl e" class="e prov" href="#" title="Batal"
styl e="di spl ay: none"><ing src="../css/ing/cancle.png" w dth="19"
hei ght =" 16"/ ></ a>
</td>
</[tr>
<tr>
<t d><b>Negar a</ b></t d>



<td>:</td>
<t d>
<span
cl ass="e_negara" styl e="displ ay: bl ock"><?php echo $rowf ' negara'];
?></ span>
<i nput type="text"
val ue="<?php echo $row[ ' negara']; ?>" class="e_negara"
styl e="di spl ay: none"/ >
</td>
<t d>
<a
i d="negara#tedit" title="Edit" href="#"><ing
src="../css/ingl/edit.png"/></a>

</td>
<t d>
<a
i d="negar a#tsave#<?php echo $id; ?>" class="e_negara" href="#"
title="Si npan" styl e="display: none"><ing src="../css/ing/save.ico"
wi dt h="19" hei ght="16"/></ a>
</td>
<t d>
<a

i d="negar a#cancl e" cl ass="e_negara" href="#" title="Batal"
styl e="di spl ay: none"><ing src="../css/ing/cancle.png"” wdth="19"
hei ght =" 16"/ ></ a>
</td>
</tr>
<tr>
<t d><b>St at us
pekerjaan</ b></t d>
<td>: </td>
<t d>
<span
cl ass="e_stat _pekerjaan" styl e="di splay: bl ock"><?php echo
$rowf ' stat_pekerjaan']; ?></span>
<i nput type="text"
val ue="<?php echo $row ' stat_pekerjaan']; ?>"
cl ass="e_stat _pekerjaan" styl e="di spl ay: none"/ >
</td>
<t d>
<a
i d="stat pekerjaan#edit" title="Edit" href="#"><ing
src="../css/ing/edit.png"/></a>
</td>
<t d>
<a
i d="stat pekerjaan#tsave#<?php echo $id; ?>"
cl ass="e_stat_pekerjaan" href="#" title="Si npan"
styl e="di spl ay: none"><ing src="../css/ing/save.ico" w dth="19"
hei ght =" 16"/ ></ a>
</td>
<t d>
<a
i d="st at _pekerjaan#cancl e" cl ass="e_stat_pekerjaan" href="#"
title="Batal" styl e="displ ay: none" ><i ng
src="../css/ingl/cancle.png" wdth="19" hei ght="16"/></a>



</td>

</[tr>
</t abl e>
</ di v>
</ di v>
<div id="footer">
<center>

<span id="cpr">
<b>copyri ght &copy; 2013</b>

</ span>

</ center>

</ div>
</ div>
</ body>
</htm >

FULL SEARCH.PHP

<?php

i ncl ude "s. php";

i nclude "../config/conn. php";

/*

if(isset($ PCST['go'])){
$search_val = $ POST['search'];
header (" Location: i st. php?val =$search_val ");

I

if(isset($_PCST['go'])){
$search_val = $_POST[' search'];
$sorting = $ POST['sort_by'];

header (" Location: |ist. php?val =$sear ch_val &orti ng=$sorting")

}
2>
<htm >

<head>

<link rel ="styl esheet" type="text/css"

href="../css/style.css" />

</ head>

<body>

<div id="nain">
<di v id="head">
<di v id="1o0go"></div>
<di v id="sl ogan"></div>
<div id="nenu">
<?php include "nenu.php"; ?>
<l--
<div id="search">
<form acti on="#" met hod="POST" >
<t abl e>
<tr>



<t d><i nput
type="text" name="search"/></td>
<t d><i nput
type="submt" nane="go" value="Cari"/></td>
</[tr>
</tabl e>
</ fornp
</div>-->
</ div>
</ div>
<di v id="body">
<div id="full_search">
<form acti on="#" net hod="POST" >
<t abl e wi dt h="500">

<tr>
<t d><b>Kat a yang
di cari </ b></td>
<t d>: &nbsp; </t d>
<t d><i nput type="text"
nanme="search"/></td>
</[tr>
<tr>

<t d><b>Ur ut kan
ber dasar kan</ b></t d>
<t d>: &bsp; </t d>

<t d>
<sel ect
name="sort _by">
<option
val ue=""></opti on>
<opti on
val ue="nama" >NAMA</ opt i on>
<option
val ue="nm uni versitas">Uni versitas</option>
<opti on
val ue="negara_kul i ah">Negara tenpat nenganbil beasi swa</option>
</sel ect>
</td>
</tr>
<tr>

<t d>&nbsp; </t d>
<t d>&nbsp; </t d>

<td>
<i nput
type="submt" nane="go" val ue="cari"/>
<i nput
type="reset" value="reset"/>
</td>
</[tr>
</tabl e>
</ fornp
</ div>
</ di v>
<div id="footer">
<center>

<span id="cpr">



<b>copyri ght &copy; 2013</b>

</ span>
</ center>
</ div>
</ div>
</ body>
</htm >
Hapus.PHP
<?php
i nclude "../config/conn.php";

$id = GET["id];
$q = "delete fromalumi where id="$id "
$g_exec = nysql _query($q);

i f($g_exec){?>

<script>
alert("Data berhasil dihapus !'");
</script>

<?php include('list.php');}?>

Info.PHP
<htm >
<head>
<link rel ="styl esheet" type="text/css"
href="../css/style.css" />
</ head>
<body>

<div id="rmain">
<di v id="head">
<div id="1o0go"></div>
<di v id="sl ogan"></div>
<div id="nmenu">
<?php include "nenu.php"; ?>
</div>
</ div>
<di v id="body2">
<div id="info_header">
<tabl e wi dt h="350">
<tr>
<td style="font-size: 20px; ">
<b>Bi dang St udi Beasi swa
PEMDA Aceh</ b>
</td>
</tr>
</t abl e>
</ di v>



<div id="info" style="top: 30px; ">
<table w dth="700" border="1"
class="table list">
<tr>
<th col span="7">Bi dang Studi yang
Di t awar kan O eh PEMDA Aceh</t h>
</[tr>
<tr>
<t h>Tekni k</t h>
<t h>M PA</t h>
<t h>Pert ani an</t h>
<t h>Pet er nakan</t h>
<t h>Kehut anan</t h>
<t h>Li ngkungan</t h>
<t h>Koruni kasi </t h>
</tr>
<tr>
<td>Jurnal i s</td>
<t d>Ekonom </t d>
<t d>Hukunx/t d>
<t d>Seni budaya</td>
<t d>Pendi di kan</t d>
<t d>Kesehat an</t d>
<td>Sai ns 0 ah Raga</td>
</tr>
<tr>
<td>llmu Tafsir</td>
<td>l|rmu farai dh</td>
<td>Il mu Hadi st</td>
<t d>Kebudayaan | sl anx/t d>
<t d>Pendi di kan Kej uruan</td>
<t d>Peri kanan</t d>
<td>Ilrmu Politik</td>
</tr>
</t abl e>
</ div>
<div id="info_header" style="top: 50px">
<tabl e wi dt h="350">
<tr>
<td style="font-size: 20px; ">
<b>Beasi swa Luar
Negeri </ b>
</td>
</[tr>
</t abl e>
</ div>
<div id="info" style="top: 60px;">
<tabl e wi dth="700" border="1"
class="table list">
<tr>
<t h rowspan="2">Negara</th>
<th rowspan="2">Jurusan atau Bi dang</th>
<th col span="3">j enj ang</t h>
</[tr>
<tr>
<t h>S1</t h>



<t h>S2</t h>
<t h>S3</t h>

</[tr>
<tr>

<t d>Aneri ka</td>

<t d>Tekni k, M PA, Pert ani an, Pet er nakan, Ekononi , Jurnal i sti k, I | m

u Politik, Hukum Konmunikasi, dan

<td

<td

<td
</[tr>
<tr>

Kesehat an</t d>

rowspan="7">ya</td>
rowspan="7">ya</td>
rowspan="7">ya</td>

<t d>Jer man</td>
<t d>Tekni k, M PA, Pertani an,

Kormuni kasi ,
</[tr>
<tr>

Jurnalistik, Ekonon,

dan Kesehat an</td>

<td>Australia</td>
<td>llmu Matenati ka, Pertanbangan

dan Per ni nyakan</t d>
</tr>
<tr>

<t d>Tai wan</td>

<t d>Peri kanan,

Kel autan, |T,

I ndustri, Desain Produk, Energi Keterbarukan, dan Konuni kasi </t d>
</tr>
<tr>
<t d>Thai | and</t d>
<t d>Pert ani an, Kehut anan, Peri kanan
dan Keper awat an</t d>
</tr>
<tr>
<t d>Mal aysi a</t d>
<td>M PA, Ilnmu Tafsir, |l nmu Hadist,
Pendi di kan Kej uruan, Psikol og, Sains, O ah Raga, dan Seni
Budaya</t d>
</tr>
<tr>

<t d>Tur ki </td>
<t d>Kebudayaan | sl am GCeofi sik,

Pert anbangan, Metal urgi
</tr>
</t abl e>
</div>
</ div>

<div id="footer"

<center>

dan Per m nyakan</td>

>

<span id="cpr">

<b>copyri ght &copy;

</ span>
</ cent er >
</ di v>
</ di v>
</ body>
</htm >

2013</ b>



L aporan.PHP

<?php
include "../config/conn. php";
function eksekusi _query($q, $col utm_nane) {
$row=nysqgl fetch_array(nysql _query($q));
return $row $col um_nane] ;

}

function jum ah_al umi (){
$q = "select count(id) as jumfromalumi";
$col um_nane = "juni';
$hasi| = eksekusi _query($qg, $col uim_nane) ;
echo $hasil;
}
$qg _neg = "select distinct negara kuliah fromal umi";
$neg_exec = nysql _query($g_neg);

$q = "select distinct nmuniversitas fromalumi";
$unv_exec = nysql _query($q);

$q = "select distinct jur fromalumi";
$j ur _exec = nysqgl _query($q);

2>
<htm >
<head>
<link rel="styl esheet" type="text/css"
href="../css/style.css" />
<styl e>
#l ogo_kop{
position:relative;
wi dt h: 150px;
hei ght : 120px;
t op: 130px;
ri ght:545px;
mar gi n: aut o;
}
#grs2{
position:rel ative;
top: 3px;
}
#1 ogo_I spdm{
position:rel ative;
wi dt h: aut o;
hei ght : aut o;
top: 110px;
}
#| apor an{

position:relative;
wi dt h: aut o;

hei ght : aut o;

bot t om 260px;



right: 345px;

}
#ttd{
| ef t: 450px;
position:rel ative;
bot t om 40px;
}
</styl e>
</ head>
<body>
<a title="PRINT" onclick="w ndow. print()"
styl e="backgr ound-
i mage:url (../css/inmg/print.png);w dth: 75px; hei ght: 60px; di spl ay: bl o
ck; "></a>
<div id="1ogo_kop">
<ing src="../css/ing/logo_bersih.jpg"
wi dt h="150" hei ght ="120"/ >
</ div>

<center>
<div id="kop_surat">
<t abl e>
<tr><td align="center" style="font-
si ze: 22px; " ><b>PEMERI NTAH ACEH</ b></td></tr>
<tr><td align="center" style="font-size:x-
| ar ge; " ><b>LEMBAGA PENI NGKATAN SUMBERDAYA MANUSI A
ACEH</ b></td></tr>
<tr><td align="center" style="font-
size: 12px;">Jalan T. Nyak Arief Konpleks Kantor Gubernur Gedung

Bi ro Kei stimewaan dan Kesej ahteraan Aceh Lantai Ill</td></tr>
<tr><td align="center" style="font-
si ze: 17px; "><b>Tel p: +62-651- 7551696, Email : <span

styl e="col or: bl ue; ">l psdm@cehprov. go. i d</ span> websi t e: <span
styl e="col or: bl ue; ">ww. | psdm acehprov. go. i d</span></b></td></tr>
<tr><td align="center" style="font-
si ze: 19px; "><b>Banda Aceh - | ndonesia</b></td></tr>
</tabl e>
<di v><ing src="../css/inmg/gl.jpg"/></div>
<div id="grs2"><ing
src="../css/inmg/g2.jpg"/></div>
</ div>
</center>

<div id="1ogo_| spdni >
<center>
<ing src="../css/ing/logo_bersih.jpg"
wi dt h="400" hei ght =" 300"
style="opacity:0.3;filter:al pha(opacity=40);"/>
</ center>

</ div>
<center>
<div id="|aporan">
<t abl e>
<tr>

<t d><b>Jum ah al umi program
beasi swa LSPDVMA</ b></t d>



<t d>: &ibsp; </t d>
<t d><?php jum ah_al umi (); ?></td>
</tr>
<tr>
<t d><b>Negar a t uj uan
beasi swa</ b></td>
<t d>: &ibsp; </t d>

<t d>
<?php
whi | e($r ow_neg=nysql _fetch_array($neg_exec)){
echo
$row _neg[ ' negara_kuliah'];
echo ", ";
}
?>
</td>
</tr>
<tr>

<t d><b>Uni versitas - universitas
t uj uan</ b></t d>

<t d>: &nbsp; </t d>

<t d>

<?php

whi | e($row_unv=nysql _fetch_array($unv_exec)){
echo
$row_unv[' nm_ universitas'];
echo ",
}
?>
</td>
</tr>
<tr>
<t d><b>Jurusan - jurusan yang
di anmbi | </ b></td>
<t d>: &nbsp; </t d>
<t d>
<?php

whi | e($row jur=nysqgl _fetch_ array($jur_exec)){
echo $row jur['jur'];

echo ", ";
}
?>
</td>
</[tr>
</t abl e>

</ div>

<div id="ttd">
<div id="kt_ttd">Ketua LSPDVA</div>
<br/><br/ ><br/><br/><br/>
<div id="grs_ttd"><inyg

src="../css/inmg/ttd.jpg"/></div>
</ div>
</ center>



</ body>
</htm >

LIST.PHP

<?php
i nclude "s. php";
i nclude "../config/conn.php";

$search_val = $ CET['val'];
$sorting = $ _GET['sorting'];

if($sorting == null){
[/l echo "masukl";
if ($search_val == null){
$q = "select * fromalumi order by nama";

$g_exec = nysql _query($q);

el se if($search_val !'= null){
$q = "select * fromalumi where nanma |ike
"U%search_val % or ttl like '%search_val % or alamat |ike
"Y$search_val % or enmil like '%search_val % or telp like

' Ysearch_val % or
jenjang |ike '%search_val % or
nmuniversitas |ike '%bsearch val% or jur like '%bsearch_val % or
negara_kuliah like '9%search_val % or thn_masuk |ike
' 9%%search_val % or
thn_selesai like '%bsearch_val % or
pekerjaan |like '%search val% or nm.instansi |ike '%bsearch val %
or kab_kota like '%search _val % or prov |like '%bsearch val % or
negara |ike '%search_val % or
stat _pekerjaan |ike '%search_val %";

$q_exec = nysql _query($q);

}
}
else if($sorting !'= null){
[/ echo "masuk2";
if ($search_val == null){
/1 echo "masuk3";
$q = "select * fromalumi order by $sorting";
!/ echo $q;
$q_exec = nysql _query($q);
else if($search_val !'= null){
/1 echo "masuk4";
$q = "select * fromalumi where nama |ike
"Usearch_val % or ttl like '%search_val % or alamat |ike
"U%search_val % or emmil |like '%bsearch_val% or telp like

' Y%$search_val % or

jenjang |ike '9%search_val % or
nmuniversitas |like '%search_val % or jur like '%search_val % or
negara_kuliah like '%search_val % or thn_nmasuk |ike
' Y%$search_val % or



thn_sel esai like '9%bsearch_val % or
pekerjaan like '%search _val% or nm.instansi |ike '%search_val %
or kab_kota like '%bsearch_val% or prov like '%search val % or
negara |ike '%search_val % or
stat _pekerjaan |ike ' %search_val % order by $sorting";
$g_exec = nysql _query($q);
}

}

$no=0;
$stat = O;

if(isset($ _POST['go'])){
$search_val = $ POST['search'];
header (" Location: list. php?val =$search_val ");

}
2>
<htm >

<head>

<link rel ="styl esheet" type="text/css"

href="../css/style.css" />

</ head>

<body>

<div id="main">
<di v i d="head" >

<div id="1ogo"></div>
<di v id="sl ogan"></di v>
<div id="nenu">
<?php include "nenu.php"; ?>
<div id="search">
<form acti on="#" met hod="POST" >

<t abl e>
<tr>
<t d><i nput
type="text" nanme="search"/></td>
<t d><i nput
type="submt" nane="go" value="Cari"/></td>
</tr>
</tabl e>
</fornp
</ di v>
</div>
</ div>
<di v id="body">
<div id="total"
styl e="position: absolute;">
<?php
$q = "select count(*) fromalumi";

$val = nysql _fetch_array(nysqgl _query($q));

echo "<b>Total Al umi:</b>"
$val [' count (*)"'];
?>



</ di v>
<div id="list">
<tabl e class="fancy">
<tr class="header">
<t h>No</t h>
<t h>Nama</t h>
<t h>Jenj ang</t h>
<t h>Nama
Uni versitas</th>
<t h>Negar a t enpat
menganbi | beasi swa</t h>
<th>Li hat lebih
detail </th>
<th>Edit</th>
<t h>Hapus</t h>
</tr>
<?php

whi | e($row=nysqgl _fetch array($g_exec)){
$no++;
if($stat == 0){
$stat = 1;
7>

<tr class="tr1">
<t d><?php echo
$no; ?></td>
<t d><?php echo
$row ' nama']; ?></td>
<t d><?php echo
$rowf'jenjang']; ?></td>
<t d><?php echo
$row ' nm. universitas']; ?></td>
<t d><?php echo
$rowf ' negara_kuliah']; ?></td>
<td
align="center"><a href="detail.php?i d=<?php echo $rowf'id]; ?>"
class="no_line"> Detail </a></td>
<td
al i gn="center"><a href="edit.php?i d=<?php echo $row['id]; ?>"
class="no_line"> edit </a></td>
<td
al i gn="cent er"><a href="hapus. php?i d=<?php echo $row'id]; ?>"
cl ass="no_line"> hapus </a></td>
</tr>
<?php
Yif

el se if($stat == 1){
$stat = O;
?>
<tr class="tr2">
<t d><?php echo
$no; ?></td>
<t d><?php echo
$row ' nama' ]; ?></td>



<t d><?php echo
$row 'jenjang']; ?></td>

<t d><?php echo
$row ' nm. universitas']; ?></td>

<t d><?php echo
$rowf ' negara_kuliah']; ?></td>

<td
al i gn="center"><a href="detail.php?i d=<?php echo $row'id]; ?>"
class="no_line"> Detail </a></td>

<td
align="center"><a href="edit.php?i d=<?php echo $rowf'id']; ?>"
class="no_line"> edit </a></td>

<td
al i gn="cent er"><a href="hapus. php?i d=<?php echo $row'id]; ?>"
class="no_line"> hapus </a></td>

</[tr>
<?php
Yllelse if
}
?>
</t abl e>
</ di v>
</ div>
<div id="footer">
<center>

<span id="cpr">
<b>copyri ght &copy; 2013</b>

</ span>

</ center>

</ div>
</ di v>
</ body>
</htm >



