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ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang sangat pesat
mendorong berbagai lembaga pendidikan Kkhususnya SMAN 1 Unggul
Baitussalam dapat memanfaatkan website untuk meningkatkan efektivitas dan
fleksibilitas pembelajaran. Terbatasnya fasilitas yang tersedia pada website
SMAN 1 Unggul Baitussalam mendorong pihak sekolah untuk melakukan
pengembangan terhadap website yang sudah ada, Yakni dengan cara
menambahkan beberapa fasilitas yang dapat dimanfaatkan oleh para Guru dan
Siswa untuk dapat mendukung proses belajar mengajar. Penelitian ini bertujuan
untuk  mengembangkan Portal Web SMAN 1 Baitussalam Aceh Besar
menggunakan pemograman PHP dan MySQL. Hasil dari penelitian ini adalah
dapat menghasilkan sistem informasi yang dapat memproses informasi sekolah
dengan lebih cepat dan efektif dan dalam pengolahan data sekolah pada SMAN 1
Unggul Baitussalam Aceh Besar, sehingga dapat memudahkan komunitas sekolah
khususnya siswa dalam mendapatkan informasi dan layanan secara lengkap
mengenai kegiatan juga Pembelajaran yang sedang berjalan pada SMAN 1
Unggul Baitussalam Aceh Besar.

Kata Kunci: Portal web, Sistem Informasi, PHP, MySQL

ABSTRACT

The development of information and communication technology are
rapidly pushing a variety of educational institutions, especially SMAN 1 Winning
Baitussalam can utilize the website to improve the effectiveness and flexibility of
learning. Limited facilities are available on the website of SMAN 1 Winning
Baitussalam encourage the school to develop the existing website, namely by
adding a few facilities that can be used by teachers and students to be able to
support the teaching and learning process. This study aims to develop a web portal
SMAN 1 Baitussalam Aceh Besar using PHP programming and MySQL. The
results of this study were able to produce a system that can process information
with the school information more quickly and effectively and in data processing
school at SMAN 1 Winning Baitussalam Aceh Besar, so as to facilitate the school
community, especially the students in getting information and services as well as
complete the learning activities currently running at SMAN 1 Winning
Baitussalam Aceh Besar.

Keywords: web portal, Information Systems, PHP, MySQL
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang sangat
pesat mendorong berbagai lembaga pendidikan khususnya SMAN 1 Unggul
Baitussalam dapat memanfaatkan website untuk meningkatkan efektivitas dan
fleksibilitas pembelajaran. Belum optimalnya proses belajar mengajar dikelas
diakui sebagai permasalahan yang perlu diberikan solusi secepatnya.

Pemanfaatan teknologi informasi khusunya website juga dapat
membantu pihak sekolah dalam mempromosikan program Kkerja serta visi
misi mereka ke masyarakat yang pada akhirnya akan meningkatkan
minat masyarakat untuk menyekolahkan putra puterinya di sekolah tersebut.

Website SMAN 1 Unggul Baitussalam yang terdahulu masih bersifat
statis sehingga ketika akan merubah suatu informasi yang terdapat di
dalam website harus dilakukan perubahan halaman yang dilakukan secara
manual, sulitnya mendistribusikan informasi dari pihak sekolah kepada
masyarakat dan civitas akademika SMAN 1 Unggul Baitussalam, dan tidak
adanya sarana bagi siswa untuk mendapatkan materi pelajaran dan meteri
tambahan di luar jam pelajaran. Adapun fasilitas yang telah tersedia pada
website SMAN 1 Unggul Baitussalam hanya memperlihatkan profil sekolah
tanpa ada fasilitas yang mendukung ke proses belajar dan mengajar,
misalnya fasilitas download materi pelajaran serta latihan, tempat para
siswa untuk dapat aktif menuangkan inspirasinya, serta tempat organisasi
siswa untuk berkreasi.

Terbatasnya fasilitas yang tersedia pada website SMAN 1 Unggul
Baitussalam mendorong pihak sekolah untuk melakukan pengembangan terhadap
website yang sudah ada, yakni dengan cara menambahkan beberapa
fasilitas yang dapat dimanfaatkan oleh para Guru dan Siswa untuk dapat

mendukung proses belajar mengajar.
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Pada saat ini materi pelajaran sangatlah beragam. Tidak hanya melalui
buku, materi-materi itu juga sudah berbentuk digital bisa berupa jurnal
ataupun ebook. Begitu banyak materi-materi baru tentang pelajaran yang
berkaitan dengan apa yang mereka pelajari di kelas beredar dalam internet.
Tetapi siswa masih mengalami kesulitan dalam memperoleh materi pelajaran
selama mereka masih mengandalkan buku atau hanya proses belajar mengajar di
kelas.

Terbatasnya waktu belajar mengajar di kelas terkadang menghalangi para
guru dalam memberikan semua materi pelajaran kepada muridnya. Hal ini
menjadi masalah tersendiri untuk murid dan guru yang ingin menyampaikan
secara detil tentang mata pelajaran tersebut. Kesulitan ini banyak dikeluhkan
para murid dan guru saat ini karena terkadang materi yang butuh
pembahasan dalam waktu lama justru harus dijelaskan dalam waktu singkat.

Berdasarkan uraian di atas, maka penulis melakukan penelitian dengan
judul:  “PENGEMBANGAN PORTAL WEB SMAN 1 UNGGUL
BAITUSSALAM ACEH BESAR”.

1.2 Rumusan Masalah
Adapun permasalahan yang akan dipecahkan dalam kegiatan ini dapat
dirumuskan sebagai berikut:

a. Bagaimana mengembangkan sebuah Portal Web SMAN 1 Unggul
Baitussalam Aceh Besar ?

b. Bagaimana mengembangkan penyajian informasi sekolah yang meliputi
penyajian data guru, siswa, pengeloaan materi pelajaran dan tugas yakni :
upload dan download materi pelajaran dan tugas berupa ebook.

c. Bagaimana penyajian pengolahan karya siswa yang di tampilkan dalam
mading. Serta penyajian dalam mengelola jadwal kegiatan ekskul dan

dokumentasi kegiatannya.
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1.3  Batasan Masalah

Batasan masalah pada penelitian ini hanya mencakup bagaimana cara
pengolahan serta pangembangan data informasi dan layanan yang di terapkan
pada SMAN 1 Unggul Baitussalam berbasis web.

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Untuk mengembangkan portal web SMAN 1 Unggul Baitussalam Aceh
Besar.

2. Untuk menyajikan informasi sekolah yang meliputi penyajian data siswa,
guru, pengeloaan materi pelajaran dan tugas yakni: upload dan download
materi pelajaran dan tugas berupa ebook,

3. Untuk penyajian pengolahan karya siswa yang ditampilkan dalam mading.
Serta untuk penyajian dalam mengelola jadwal kegiatan ekskul dan
dokumentasi kegiatannya.

4. Aplikasi ini diharapkan dapat memudahkan komunitas sekolah khususnya
siswa dalam mendapatkan informasi dan layanan secara lengkap mengenai
kegiatan juga Pembelajaran yang sedang berjalan pada SMAN 1 Unggul

Baitussalam Aceh Besar.

1.5  Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan yang ditetapkan oleh penulis dalam menyusun tugas

akhir ini adalah sebagai berikut:

BAB | PENDAHULUAN
Pada bab ini dijelaskan latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan dan manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika

penulisan.
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BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini dijelaskan landasan-landasan teori yang digunakan dalam

pembangunan sistem.

BAB Il METODE PENELITIAN
Pada bab ini dibahas tentang metodelogi  penelitian, tahapan

pengumpulan data, alat-alat yang digunakan dalam analisa data.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini diuraikan tentang lingkungan implementasi, implementasi

antar muka, pengujian perangkat lunak yang telah di buat.
BAB V PENUTUP

Pada bab ini dibahas tentang kesimpulan dan saran sebagai tindak lanjut

yang diperlukan untuk perbaikan system yang lebih baik lagi.
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BAB Il
TINJAUAN PUSTAKA

2.1  Tinjauan Instansi
Pada tinjauan ini dibahas mengenai latar belakang, visi misi sekolah,
tempat dan kedudukan sekolah.

2.1.1 Latar Belakang SMAN 1 Unggul Baitussalam.

SMA Negeri 1 Unggul Baitussalam terletak di gugusan Kepulauan Ujung
Sumatera, tepatnya di Kabupaten Aceh Besar. 2 KM dari pusat kota Banda Aceh
menuju ke Pelabuhan Malahayati. Kabupaten Aceh Besar terbagi berbagai
kecamatan salah satu nya adalah Kecamatan Baitussalam yang terletak di pesisir
pantai samudra fasifik, Baitussalam memiliki dua kemukiman yaitu kemukiman

Kilang Cadek dan Kemukiman Klieng.

2.1.1.1 Sarana dan Prasarana

Nama sekolah : SMA Negeri 1 Unggul Baitussalam
No. dan tanggal penegerian SK : 01/01/0/1985 tanggal 10/07/1985
Tempat : Baitussalam

Terhitung Mulai Tanggal : 1 Juni 1983

No. Sratistik Sekolah (NSS) : 301060108014

NPSN : 10100197

Email : SMAN1unggulbaitussalam@gmailcom
Alamat sekolah : Desa Klieng Cot Aron, Baitussalam /23373
Kabupaten : Aceh Besar

Propinsi : Aceh

Kecamatan : Baitussalam
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2.1.1.2 Fasilitas Sekolah
Perpustakaan
Laboratorium IPA

Lab TIK + WIFI
Laboratorium Fisika
Ruang BP

Ruangan Kepala Sekolah
Ruang Tata usaha

Ruang Koperasi Sekolah
Kantin

Ruang dewan guru
Ruang serba guna
Musholla

Parkir

W.C

Tribun

Pos satpam

: 1 unit, permanen kualitas baik
: 1 unit, permanen kualitas baik
: 1 unit, permanen kualitas baik
: 1 unit, permanen kualitas baik
: 1 unit, permanen kualitas baik
: 1 unit, permanen kualitas baik
: 1 unit, permanen kualitas baik
: 1 unit, permanen kualitas baik
: 2 unit, semi permanen kualitas baik
: 1 unit, permanen kualitas baik
: 1 unit, permanen kualitas baik
: 1 unit, permanen kualitas baik
: 1 unit, permanen kualitas baik
: 1 unit, permanen kualitas baik
: 1 unit, permanen kualitas baik

: 1 unit, permanen kualitas baik

Perkembangan dan tantangan masa depan seperti: perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi, globalisasi yang sangat cepat, era informasi, dan
berubahnya kesadaran masyarakat dan orang tua terhadap pendidikan memicu
sekolah untuk merespon tantangan sekaligus peluang itu. SMA Negeri 1 Unggul
Baitussalam memiliki citra moral yang menggambarkan profil sekolah yang

diinginkan di masa mendatang.

2.1.2 Visi dan Misi
2.1.2.1 Visi

Unggul dalam meraih prestasi akademik dan non akademik yang berpijak
pada Iman dan tagwa, berakhlak mulia, cerdas dan kompetetif. Visi tersebut di
atas mencerminkan cita-cita sekolah yang berorientasi ke depan dengan

memperhatikan potensi sekarang, sesuai dengan norma dan harapan masyarakat.
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2.1.2.2 Misi

1. Menumbuhkan semangat keunggulan secara intensif kepada seluruh warga
sekolah.

2. Melaksanakan pembelajaran dan bimbingan secara efektif.

3. Pengembangan isi Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP).

4. Peningkatan proses pembelajaran dengan mengembangkan metode
pembelajaran, strategi pembelajaran dan penilaian, serta pengembang bahan
dan sumber belajar.

5. Pengembangan fasilitas pendidikan dengan meningkatkan media pembelajarn
sarana dan prasarana pendidikan, serta menciptakan lingkungan belajar yang
kondusif.

6. Meningkatkan standard mutu dan persentase kelulusan setiap tahunnya.

2.2  Landasan Teori
2.2.1 Pengertian Sistem

Sebuah sistem yang tepat guna akan memberikan dampak yang positif
bagi suatu perusahaan dalam pencapaian sasaran serta tujuan perusahaan. sistem
terdapat beberapa pandangan menurut para ahli, diantaranya:

Menurut Mustakini (2009:34), “Sistem dapat didefinisikan dengan
pendekatan prosedur dan pendekatan komponen, sistem dapat didefinisikan
sebagai kumpulan dari prosedur-prosedur yang mempunyai tujuan tertentu”.

Menurut Sutarman (2012:13), “Sistem adalah kumpulan elemen yang
saling berhubungan dan berinteraksi dalam satu kesatuan untuk menjalankan
suatu proses pencapaian suatu tujuan utama”.

Dari pendapat yang dikemukakan di atas dapat disimpulkan bahwa sistem
adalah suatu kupulan atau kelompok dari elemen atau komponen yang saling
berhubungan atau saling berinteraksi dan saling bergantung satu sama lain untuk

mencapai tujuan tertentu.
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2.2.2 Pengertian Data

Menurut Sutarman (2012:3) “Data adalah fakta dari sesuatu pernyataan
yang berasal dari kenyataan, di mana pernyataan tersebut merupakan hasil
pengukuran atau pengamatan. Data dapat berupa angka-angka, huruf-huruf,
simbol-simbol khusus, atau gabungan darinya”.

Menurut Situmorang (2010:1), “Data adalah things known or assumed,
yang berarti bahwa data sesuatu yang diketahui atau dianggap”. Diketahui arinya
yang sudah terjadi merupakan fakta (bukti). Data dapat memberikan gambaran
tentang suatu keadaan atau personal.

Dari pendapat yang dikemukakan di atas dapat disimpulkan bahwa data
adalah fakta dari sesuatu, kejadian, aktifitas dan transaksi yang dicatat,
diklasifikasikan dan disimpan berupa angka, tulisan, gambar, suara ataupun tokoh
namun belum diorganisasikan dalam bentuk yang dapat dimengerti.

2.2.3 Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Metodelogi yang digunakan untuk membangun sistem ini adalah Model
Waterfall. Model ini merupakan sebuah pendekatan terhadap pengembangan
perangkat lunak yang sistematik, dengan beberapa tahapan, yaitu: System
Engineering, Analysis, Design, Coding, Testing dan Maintenance.

Tahapan dari model waterfall / Linear Sequential Model (LSN) dapat
dilihat pada Gambar 2.1.
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System Engireering

v

An:l::is j

De=ign

e=ting

k 4

Maint=nance

Gambar 2.1 Model Waterfall (Classic Life Cycle)
(Sumber: Roger S. Pressman, 1992: 24)

Penjelasan Metodelogi Waterfall:

1.

System Engineering, merupakan bagian awal dari pengerjaan suatu proyek
perangkat lunak. Yaitu dengan mempersiapkan segala hal yang diperlukan
dalam pelaksanaan proyek.

Analysis, merupakan tahapan System Engineering menganalisis segala hal
yang ada pada pembuatan proyek atau pengembangan perangkat lunak
yang bertujuan untuk memahami sistem yang ada, mengidentifikasi
masalah dan mencari solusinya.

Design, tahapan ini merupakan tahap penerjemah dari keperluan atau data
yang telah dianalisis ke dalam bentuk yang mudah dimengerti oleh
pemakai (user).

Coding, yaitu menerjemahkan data yang dirancang ke dalam bahasa
pemrograman yang telah ditentukan.

Testing, merupakan uji coba terhadap sistem atau program setelah selesai
dibuat.

Maintenance, vyaitu penerapan sistem secara keseluruhan disertai
pemeliharaan jika terjadi perubahan struktur, baik dari segi software

maupun hardware.
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2.2.4 Diagram Konteks

Diagram konteks merupakan pola penggambaran yang berfungsi untuk
memperlihatkan interaksi tersebut dengan lingkungan dimana sistem
tersebut ditempatkan. Dalam diagram konteks, sistem dianggap sebuah objek
yang tidak dijelaskan secara rinci karena yang ditekankan adalah

interaksi sistem dengan lingkungan yang akan mengaksesnya.

2.2.4.1 Data Flow Diagram (DFD)

DFD adalah suatu diagram yang menggunakan notasi-notasi untuk
menggambarkan arus dari data system yang penggunaanya sangat membantu
untuk memahami secara logika, terstruktur dan jelas. DFD merupakan salah satu
alat pembuatan model yang sering digunakan, khsusnya bila fungsi-fungsi system
yang merupakan bagian yang lebih penting dan kompleks dari pada data yang
dimanipulasi oleh system. Dengan kata lain, DFD adalah alat pembuatan model
yang memberikan penekanan hanya pada fungsi system. Komponen DFD dapat
dilihat pada Tabel 2.1.

Tabel 2.1 Komponen DFD (Yourdan dan DeMarco)

Simbol Arti
Satuan luar, satuan kesatuan atau entitas
terlibat
Proses: simbol proses atau kegiatan
© yang dilaksanakan oleh orang atau mesin
komputer
- Arah arus data, arus informasi yang
— masuk dan keluaran antar bagian dan antar
penyimpanan

Simpanan data simbol baru media
penyimpanan data

Sumber : (Al Bahra, 2005:64).
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2.2.4.2 Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD adalah salah satu tehnik pemodelan data dengan cara

menentukan data apa saja yang terdapat dalam suatu entity dan hubungan antar
entity. Model ERD dapat dilihat pada Gambar 2.2.

Atriput Atribut
Atribut \ /
"
s . 1 Relationzhip N _ Atrib
Entitas e — Entitas —  Atribut
Atribut
n \
Atribut
Atribut
\ i - :
Entitas Relationship

Atribut 4

Gambar 2.2 Model ERD
(http://fairuzelsaid.wordpress.com/2010/03/16/sistem-basis-data-entity-

relationship-diagram-erd/)

Pada Gambar 2.2 dapat dilihat bahwa terdapat tiga (3) bagian ERD vyaitu:

1.

Entity merupakan objek yang mewakili sesuatu yang nyata dan dapat
dibedakan dari sesuatu yang lain (Fathansyah, 1999:30). Simbol dari
entiti ini biasanya digambarkan dengan persegi panjang.

Atribut yaitu setiap entitas pasti mempunyai elemen yang disebut atribut
yang berfungsi untuk mendeskripsikan karakteristik dari entitas tersebut. Isi
dari atribut mempunyai sesuatu yang dapat mengidentifikasikan isi elemen
satu dengan yang lain. Gambar atribut diwakili oleh simbol elips.
Hubungan / Relasi antara sejumlah entitas yang berasal dari himpunan

entitas yang berbeda.
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Tabel 2.2 Simbol ERD (Yourdan dan DeMarco)

Simbol Keterangan

Entitas terlibat

Relasi antar entitas

Atribut

Penghubung Entitas
dengan relasi, Entitas dengan
atribut

Atribut turunan

Atribut key (kunci)

Atribut komposisi

<
D
D
—

=

Sumber: (Al Fatta, Hanif, 2007:122)

2.2.5 Blok Diagram

Blok diagram adalah suatu pernyataan gambar yang ringkas, dari
gabungan sebab dan akibat antara masukan dan keluaran dari suatu sistem. Suatu
sistem kontrol dapat terdiri dari beberapa komponen. Untuk menunjukkan fungsi
yang dilakukan oleh tiap komponen biasanya kita gunakan suatu diagram yang
disebut diagram blok. Dalam suatu diagram blok, semua variabel sistem saling
dihubungkan dengan menggunakan blok fungsional. Blok fungsional atau biasa
disebut blok adalah suatu simbol operasi matematik pada sinyal masukan blok

yang menghasilkan keluaran.
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2.2.6  World Wide Web ( WWW )

Internet merupakan jaringan global yang menghubungkan suatu
network dengan network lainya di seluruh dunia, Transmision Control
Protocol/Internet Protocol (TCP/IP) menjadi protocol penghubung antara
jaringan-jaringan yang beragam di seluruh dunia untuk dapat berkomunikasi.
(Nugroho, 2004:1).

WWW merupakan bagian dari internet yang paling cepat berkembang dan
paling populer. WWW bekerja merdasarkan pada tiga mekanisme berikut:

1. Hypertext Transfer Protocol (HTTP) adalah protocol untuk WWW,
protocol standard aturan yang di gunakan untuk berkomunikasi pada
komputer networking.

2. Address WWW memiliki aturan dalam penamaan alamat web yaitu
Uniform Resource Locator (URL) yang di gunakan sebagai standard
alamat internet.

3. Hypertext Text Markup Language (HTML) digunakan untuk membuat

documen yang bisa diakses melalui web.

2.2.7 Portal Web

Portal web adalah situs web yang menyediakan kemampuan tertentu
yang dibuat sedemikian rupa mencoba menuruti selera para pengunjungnya.
Kemampuan portal yang lebih spesifik adalah penyediaan kandungan informasi
yang dapat diakses menggunakanberagam perangkat, misalnya PC, Laptop,
atau telepon genggam. (Febrian, 2004:374).

Portal Web mulai populer pada akhir tahun 1990. Setelah
perkembangan perambah web (web browser) pada pertengahan tahun 1990,
banyak perusahaan mencoba membangun portal untuk mendapatkan perolehan
pasar mereka melalui Internet. Portal web mendapat perhatian khusus karena
bagi banyak pengguna, portal web merupakan halaman awal yang dibuka oleh
perambah web mereka. Netscape Netcenter telah menjadi bagian dari America
Online, Walt Disney meluncurkan Go.com, dan Excite telah menjadi bagian dari
AT&T di akhir 1990-an.
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2.2.8 Pengertian Database

Menurut  Kustiyaningsih  (2011:146), “Database adalah  Struktur
penyimpanan data. Untuk menambah, mengakses dan memperoses data yang
disimpan dalam sebuah database komputer, diperlukan system manajemen
database seperti MYSQL Server”.

Menurut Anhar (2010:45), “Database adalah sekumpulan tabel-tabel yang
berisi data dan merupakan kumpulan dari field atau kolom. Struktur file yang
menyusun sebuah database adalah Data Record dan Field”.

Menurut Martono, (2009:32), “Database adalah sebagai kumpulan data
dari penempatan tenaga kerja yang saling terkait dan mempengaruhi sesuai
dengan tingkat kepentingannya sehingga data tersebut terintegrasi dan
independence”.

Berdasarkan beberapa pendapat para ahli yang dikemukakan di atas dapat
ditarik kesimpulan bahwa database adalah sekelompok data yang mempunyai ciri-
ciri khusus dan dapat dikelola sedemikian rupa sehingga bisa menghasilkan

sebuah format data yang baru.

2.29 MySQL

Menurut Kustiyahningsih (2011:145), “MySQL adalah sebuah basis data
yang mengandung satu atau jumlah table. Table terdiri atas sejumlah baris dan
setiap baris menggandung satu atau sejumlah tabel. Tabel terdiri atas sejumlah
baris dan setiap baris mengandung satu atau sejumlah tabel”.

Menurut Wahana Komputer (2010:21), MySQL adalah database server
open source yang cukup popular keberadaanya. Dengan berbagai keunggulan
yang dimiliki, membuat software database ini banyak digunakan oleh praktisi
untuk membangun suatu project. Adanya fasilitas APl (Application Programming
Interface) yang dimiliki oleh Mysql, memungkinkan bermacam-macam aplikasi
Komputer yang ditulis dengan berbagai bahasa pemograman dapat mengakses
basis data MySQL.
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MYSQL termasuk jenis RDBMS (Relational Database Management
System). Sedangkan RDMS sendiri akan lebih banyak mengenal istilah seperti
table, baris dan kolom digunakan dalam perintah-perintah di MYSQL.

2.2.10 PHP (Personal Home Page)

Menurut Oktavian (2010:31), “PHP adalah akronim dari Hypertext
Preprocessor, yaitu suatu bahasa pemrograman berbasiskan kode-kode (script)
yang digunakan untuk mengolah suatu data dan mengirimkannya kembali ke web
browser menjadi kode HTML”.

Menurut Kustiyaningsih (2011:114), “PHP (atau resminya PHP: Hypertext
Proprosessor) adalah skrip bersifat server-side yang di tambahkan ke dalam
HTML”. PHP sendiri merupakan singkatan dari Personal Home Page Tools. Skrip
ini akan membuat suatu aplikasi dapat diintegrasikan ke dalam HTML sehingga
suatu halaman web tidak lagi bersifat statis, namun menjadi bersifat dinamis.

Dari pendapat yang dikemukakan di atas dapat disimpulkan bahwa PHP
adalah akronim dari Hypertext Preprocessor, yaitu suatu bahasa pemrograman
berbasiskan kode-kode (script) yang digunakan untuk mengolah suatu data dan

bersifat server-side yang ditambahkan ke dalam HTML.

2.2.11 CodeLobster PHP editor

CodeLobster PHP editor adalah sebuah framework php editor yang
mendukung beberapa plugin yaitu yii, joomla, jquery, CakePhp Symfony, Drupal,
Smarty, Wordpress, Zen, Codeigniter dll. (Sumber: http://artkustik1990-

aris.blogspot.com/2013/02/framework-php-editor-codelobster.html).

Keunggulan dari aplikasi PHP editor ini pun tidak kalah dengan aplikasi
editor lainya, Codelobster mampu mendukung banyak syntax PHP, HTML, CSS,
Javascript dan Framework seperti Smarty, jQuery dll. Codelobster PHP editor
telah menerapkan fitur autocomplete untuk PHP, HTML, JavaScript dan CSS.
Internal gratis PHP Debugger memungkinkan memvalidasi kode lokal. Secara
otomatis mendeteksi pengaturan server dan file mengkonfigurasi terkait dalam

rangka untuk dapat digunakan Debugger tersebut.
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2.2.12 Appserv

Menurut Puspitasari (2011:1), “AppServ adalah Satu paket software web
server yang terdiri dari Apache, PHP, dan PhpMyAdmin”.

Dari pendapat yang dikemukakan di atas dapat disimpulkan bahwa
Appserv adalah satu paket software web server yang berfungsi sebagai penyedia
tempat pengontrol, dan eksekulator dari kode PHP.

AppServ cukup popular digunakan oleh webmaster ataupun web designer.
Ada suatu alasan mengapa memilih AppServ sebagai aplikasi server karena
AppServ sangat simple untuk digunakan dan akan otomatis aktif bersamaan
dengan startup windows tanpa harus mengaktiftkan komponen-komponen aplikasi

sertaanya terlebih dahulu tatkala akan memulai mendesain website.
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3.1

BAB 1
METODELOGI PENELITIAN

Waktu dan Tempat Penelitian

Penulis melaksanakan penelitian pada SMAN 1 Unggul Baitussalam Aceh
Besar, yang beralamat di Jalan. Malahayati, km.7 Baitussalam Aceh Besar.
dimulai pada bulan januari sampai bulan juli 2014. Selengkapnya uraian kegiatan
penelitian seperti terlihat pada Tabel 3.1.

Tabel 3.1. Waktu Pelaksanaan Penelitian

Kegiatan

Bulan dan Tahun

2014 2014

Pengajuan Judul

Januari | Februari

Mei
2014

Maret
2014

April
2014

Jumi

2014

Juli
2014

| o]

Studi Kepustakaan

gl

Penulisan Proposal

Penoumpulan Data

Lh

Penelitian

Pengolahan Data

Pembuatan Laporan

ol =l O

Ujian Sidang

3.2

3.2.1

Alat-Alat Dan Bahan
Adapun alat-alat yang dipakai dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
Perangkat Lunak (Software)

a. MySQL sebagai DBMS

b. PHP

c. Appserv Versi2.5.10
d. CodeLobster PHP Edition Pro v4.8.2
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3.2.2 Perangkat Keras (Hardware)
a. Processor : Intel Pentium
b. Monitor :LCD 14 Inc
c. HardDisk :111 GB
d. RAM :1GB

3.3 Teknik Penelitian

3.3.1 Studi Literatur

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data (mencari informasi) yaitu: membaca,
mencatat intisari dan mempelajari karya ilmiah, jurnal, skripsi serta tinjauan
literatur yang berkenaan dengan topik yang dapat dijadikan acuan pembahasan
dalam Penelitian ini.

3.3.2 Studi Pustaka

Pada tahap ini dilakukan kegiatan yang berkaitan dengan pengkajian terhadap
sumber-sumber referensi untuk memperoleh landasan teori, konseptual dan
praktis tentang permasalahan penelitian. Studi pustaka ini dilakukan dengan
mendapatkan data berupa buku-buku, jurnal.

3.3.3 Studi Lapangan
Pada tahap ini dilakukan pengamatan dan peninjauan secara langsung
diantaranya adalah:

a. Observasi, pada tahap ini akan dilakukan pengamatan langsung terhadap
mekanisme sistem yang sedang berjalan pada SMAN 1 Unggul
Baitussalam Aceh Besar.

b. Wawancara (interview), pada tahap ini dilakukan pengumpulan data
berdasarkan tatap muka dan tanya jawab dengan staf bagian informasi/tata
usaha pada SMAN 1 Unggul Baitussalam Aceh Besar agar memperoleh
informasi yang akurat sehingga diharapkan dapat menjadi bahan

masukkan maupun pertimbangan dalam proses penelitian.
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3.4 Analisis Masalah

Pada saat ini website SMAN 1 Unggul Baitussalam dirasakan
memiliki beberapa keterbatasan, oleh karena itu pihak sekolah merasakan
perlunya melakukan pengembangan terhadap website tersebut. Keterbatasan
pada website SMAN 1 Unggul Baitussalam menimbulkan hadirnya beberapa
permasalahan yang mendorong terjadinya pengembangan pada website
SMAN 1 Unggul Baitussalam dan diharapkan dapat mengatasi permasalahan
yang terjadi.

Beberapa permasalahan yang mendorong dilakukannya pengembangan
website ini antara lain:
1. Sulitnya mendistribusikan informasi dari pihak sekolah kepada masyarakat

dan civitas akademika SMAN 1 Unggul Baitussalam.

2. Sulitnya siswa mendapatkan materi pelajaran serta materi tambahan
diluar jam pelajaran.

3. Tidak adanya sarana bagi siswa untuk mempromosikan hasil kreasi
mereka.

4. Tidak adanya media promosi bagi ekskul.

Tidak berjalannya media promosi sekolah terhadap masyarakat.

3.5 Rancangan Sistem
3.5.1 Analisis Basis Data

Pada analisis basis data ini bertujuan untuk menganalisis kumpulan
data yang terhubung dan tersimpan secara bersama-sama yang dibutuhkan
dalam mengembangkan website SMAN 1 Unggul Baitussalam.

3.5.1.1 Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD digunakan dalam membangun basisdata untuk menggambarkan relasi atau
hubungan dari dua file atau dua tabel. ERD terdiri dari dua komponen utama
yaitu entitas dan relasi. Kedua komponen tersebut dideskripsikan lebih jauh
melalui atribut-atribut atau properti. ERD dari sistem yang diusulkan dapat
dilihat pada Gambar 3.1.
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Menambizh

Gambar 3.1 Entity Relationship Diagram

3.5.1.2 Diagram Konteks

Untuk membatasi sistem yang menunjukan adanya interaksi sistem
dengan komponen luar sistem maka perlu dibuat diagram konteks yang
merupakan suatu diagram yang menggambarkan sistem dalam satu
lingkungan dan hubungan dengan entitas luar. Diagram konteks dari sistem
yang diusulkan dapat dilihat pada Gambar 3.2.
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Bata Buru Info Data Siswa
Derta Sew Info Data Berita
Infe Galeri
Data Deria_ Info Dats User
Data Galeri Info Karya Siswa
Data User Info E-book
Info Buko Tamu

Data Karya Siswa Data E-book
Portal Web
Siovrm SMAN 1 Guru
y Unggul

Baitussalam /

Info Prafil Sekalah Info Profil Sekolah
Info Berita Info Berita
Info Galeri

Info E-bock

T Info Karya Siswa

Info Gakeri
Info E-bock
Info Karya Siwa

N\

Info Profil Sekelah
Info Berita

Info Galeri Data Buku Tamu

Gambar 3.2 Diagram Konteks Website SMAN 1 Unggul Baitussalam

3.5.1.3 Data Flow Diagram (DFD)

Proses yang dibuat untuk menggambarkan dari mana asal data dan

kemana tujuan data yang keluar, dimana data disimpan, proses apa yang
dihasilkan data tersebut.

3.5.1.3.1 DFD level1

Pada DFD level 1 Menggambarkan proses-proses yang terjadi dalam
sistem seperti terlihat pada Gambar 3.3.
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Irfo Beiital Profil Sekolzh | ————
Trfo profil sekalah T_Profil Sekolah
———— g Detathodd IrfoGaleri
T_Ebook ]
Irfo Ebook’ Irfo Ebook Data T_Galeri
Irfakana Siswa
Irfo Berital Infokarya Siswa
Irfo profil sekolzh
Irfo Galeri piih karya Siswa
/' e Irfokarya Siswa

Irfc karya Siswa ; Proses ata kana Sswa
Karya Siswa T_Karya Siswa
™ Irfokarya Siewa

Gambar 3.3 Data Flow Diagram Level 1

3.5.1.3.2 DFD level 2

Pada DFD level 2 menggambarkan proses login yang terjadi dalam
sistem seperti terlihat pada Gambar 3.4.
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Ne
Lug'nl»alid.f '/'-'ﬂ'iﬁkasi ‘i: | | DtSilsm.a

invalid | D .
; - - Irfo Siswa
Dt login Siswa Lugn ‘I'_Ec:'d"l | |
M= Bt login Guru b Dt Admin Dt Gury
Login valid/ Info Gunu
imvalid Dt login Admin Irfa Admin

g
E]
(]

Siswa Guru Admin E T_Admin T_Guru T _Siswa
2 | |
=
]
= Info Admin "
a Irfo Siswa
= Dt Admin Irfa Gun

Dt Gunu Dt Siswa
Lagn valid/
i _ Logn validf invalid
Lagin valid/ invalid
invalid I
<
\ Password |

N &

Lagn valid

v

Gambar 3.4 Data Flow Diagram Level 2

3.5.1.3.3 DFD level 3
DFD level 3 menggambarkan proses pengelolaan data master seperti
terlihat pada Gambar 3.5.
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Info Galeri

Galeri
Info Berita
Info Berita Info Galeri
Info Berita Info Galeri
5 y V_V vV _V v
e
= Admin —  Guu & Siswa Pengunjung
r b A N A Info frofi Sekcl=be M M | M T, a
1o Frofif S=koah
Infp Profil Sekolpl
Profil Eeloizt nfg PfDﬁ"SE oigh
Info Berits Injo Blku|Tamu) e
Berita
Pengelolaan Profil Pengeldazn
Blerita Sekolah Galeri Buku Famy
Info Hary Sxhia
Diztz Brite Dt Profil sdkolah T Diztz Gaferi
s Infg Berit= 'oqf InfolFrofil Sekdz \f Infd] Galeri
T_Berita T_Profi Sekolah T_Galeri
—eee— ] InfoBuku Tamu
Ethol Info Bgku fam
Info Buku Tamu
Inf .|
W
Info Ebook Pengeicizan Ijra Etook Peng=idlzzn -
Ebook Karya Sswa Buku Tamu
pete ook P} Dt Buku Famu]
.\ Irf'o Ebook Kerya Sswa ‘“' Infp Buku Tamu
T_Bbock T_Karya Siswa T_Bukw Tamu
Info Kerya Sswe
Info Ebook
Gambar 3.5 Data Flow Diagram Level 3
3.5.1.4 Blok Diagram

Suatu proses untuk menunjukkan fungsi yang dilakukan oleh tiap
komponen biasanya kita gunakan suatu diagram yang disebut diagram blok.
Seperti yang terlihat pada Gambar 3.6.
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INPUT FROSES QUTPUT

Berita Berita Sekolah
Profil Sekolah - Info Profil Sekolah
Data Siswa = Laporan Data Siswa
=
Data Guru 2 Laporan Data Guru
:: =
Galeri % Info Galer
7]

User ‘{E Info User
Ebook o Info Data Ebook
Karya Siswa Info Data Karya Siswa
Buku Tamu Info Buku Tamu

Gambar 3.6 Blok Diagram

3.5.1.5 Flowchart

Flowchart merupakan sebuah diagram dengan simbol simbol grafis
yang menyatakan aliran algoritma atau proses yang menampilkan langkah-
langkah yang disimbolkan dalam bentuk kotak, beserta urutannya dengan
menghubungkan masing masing langkah tersebut menggunakan tanda panah.
Diagram ini bisa memberi solusi selangkah demi selangkah untuk penyelesaian
masalah yang ada di dalam proses atau algoritma tersebut.

3.5.1.5.1 Flowchart Admin
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Flowchat admin seperti terlihat pada Gambar 3.7.

' Mulai '

A

Input password

Cek password
Y[
Y

Menu utama

v

T Data informasi, data guru
data siswa, dll

End

Gambar 3.7 Flowchart Admin

3.5.1.5.2 Flowchart Guru

Flowchat guru seperti terlihat pada Gambar 3.8.
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Input password

Cek password
YT

Menu utama

Y
Data ebook, artikel/tugas /

Input data
ebook, artikel/tugas

Update data
ebook, artikel/tugas

‘ Simpan data@

i
-

Y

End J€

Gambar 3.8 Flowchart Guru

3.5.1.5.3 Flowchart Siswa

Flowchat siswa seperti terlihat pada Gambar 3.9.
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Download
ebook

Data ebook

Karya siswa

Update data
karya siswa

Input data
Karya siswa

T
Simpan data
karya siswa
«—
X
<
End

Gambar 3.9 Flowchart Siswa

3.5.15.4 Flowchart Pengunjung
Flowchat pengunjung seperti terlihat pada Gambar 3.10.
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Menu utama

!

Profil sekolah
Berita
Galeri

Buku tamu

Update data
buku tamu

Input buku tamu

Simpan
data buku tamu

‘—

Gambar 3.10 Flowchart Pengunjung

Perancangan Basis Data

Pada perancangan basis data ini bertujuan untuk menghasilkan atau

merancang kumpulan data yang terhubung dan tersimpan secara bersama-sama.

3.5.2.1 Skema Relasi

Dalam proses pengorganisasian file yang berguna untuk menghilangkan
kelompok elemen yang berulang disebut relasi antar tabel atau tabel relasi. Proses
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pengelompokan data menjadi tabel-tabel yang menunjukan entity dan relasinya
berfungsi untuk mengakses data yang sedemikian rupa sehingga database tersebut
mudah untuk dimodifikasi. Bentuk relasi antar tabel dari Website SMAN 1

Unggul Baitussalam dapat dilihat pada Gambar 3.11.

Table Kepegawaian

*id tinvint (3)
3" nip varchar (32)

*stat_peg varchar(3)

Table Karsis
*id tinvyint (4)

‘nis varchar (10)

Gambar 3.11 Skema relasi

3.5.2.2 Struktur Tabel
Tabel-tabel yang terdapat dalam basis data yang digunakan dalam
website SMAN 1 Unggul Baitussalam seperti terlihat pada Tabel 3.2, Tabel 3.3,
Tabel 3.4, Tabel 3.5, Tabel 3.6, Tabel 3.7, Tabel 3.8, Tabel 3.9, Tabel 3.10, Tabel
3.11, Tabel 3.12, Tabel 3.13, Tabel 3.14, Tabel 3.15, Tabel 3.16, Tabel 3.17,
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o 50 1 Table ebook
‘pang_gol varchar (32) judul varchar (50) -
Rk i c£3 P ¥ rint (3)
mk bln int (2) Table photo file yarchar(100) ¥ :.de 1 =in }qt (ioo)
. 5 < judu; varchar
mpjthn:  Antld) id photo varchar(50) [& il cchar(l
‘tp bln  int(2) K g Table asal sekolah tahun  varchar(4)
e _t'vm int(4) imageName varchar (40) = ‘file varchar (320)
i : * thumbName varchar (100) *Id tinvint (4 - author varchar(32)
[imgpath varchar(32) | pois wnrchar(d) *id user varchar (20)
Table Sertifikasi B nm_sekolah varcj'xar (100)
5 - thn_lulus varchar(4)
‘u&(ﬂ *nilai int (6) rm
nip varchar (32) Table User ‘no ijasah varchar (32) Table News
phn.sex yarchar(d) e tinvint (5) *Id news  tinvint(4)
[ matpel ser varchar(32) | vid type inc (11 tgl_post varchar (15)
* username varchar (50) & ‘ tipe va.rc?rxar ( f)
Table Guru *password text - I l-dakicegorl !:ln_{i;nt (f(}m
% = "nama lengkap varchar (50) Table Siswa N varchar (100
, | nama varchar (32) |, 1 . *isi long text
nip varchar (32) ,:;:_} * foto text
*tlahir varchar (32) ’:wna author varchar (32)
*tglahir varchar (32) Table Type_user g ;la:ﬁir
ik yparchac (1) +id type int(11) - co1anir Table kategori
‘alamat varchar (100) ET = T 1
t rch 15 + id } 4 d Z 2
‘ kec varchar (50) ARS e e ks kK : = s 2
*kabkot varchar (100) (alamac kategori varchar (50)
*hp varchar (12) .kec
*status varchar (12) Table info ’?(abko:
' catkhus varchar (100) = P Eg il § Table Gambar
id info tinyint(S) ~ B . 5
R et ‘kelas *idf int (3)
Table Tugas before R o X! 4 progrom *ida int(2)
file varchar (300) *status . ek 2
™ Sean| | [ e
*nip wvarchar (32) 3
‘nm nama_sek _sblm varchar (100) Table Keluarga tgl varchar (20)
dochn archar () *id tinvyint (4)
*s thn varchar (4) =
3 nis varchar (10) Tabel Album
Table pendidikan terakhir fomayah; “yagchar(50) *Ida inv(2)
5 L_ibu varchar (50) ‘nma varchar (30)
*id tinyint (3) ‘nm wali varchar (50)
3 nip varchar (32) *stat_kel varchar(32) Table Riwayat kepsek
‘nm lembaga pendter varchar (100) “no kk varchar (32) A
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Tabel 3.18, Tabel 3.19, Tabel 3.20, Tabel 3.21, Tabel 3.22, Tabel 3.23, Tabel
3.24,
Tabel 3.2 album

Ida Int 2 Identitas album

Nma Varchar 30 Nama

Tabel 3.3 gambar

1df Int 3 Identitas foto
Ida Int 2 Identitas album
Namaf Varchar 230 Nama foto

Ketf Varchar 300 Keterangan foto
Tgl Varchar 20 Tanggal

Tabel 3.4 guestbook

Id pesan Tinyint 3 Identitas pesan
Tgl Varchar 32 Tanggal

Nama Varchar 100 Nama

Email Varchar 100 Email

Telp Varchar 32 Telepone
Komentar Text komentar

Tabel 3.5 news

Tinyint Identitas news
Tgl_post Varchar 15 Tanggal post
Tipe Varchar 6 Tipe
Id_kategori Tinyint 2 Identitas kategori
Judul Varchar 100 Judul




Isi Long text Isi
Foto Text Foto
Author Varchar 32 Postedby

Tabel 3.6 photo

Id_photo Varchar 50 Identitas photo
ImageName Varchar 32 Image name
ThumbName Varchar 100 Nama foto yang
diperkecil
ImgPath Varchar 32 Alamat
penyimpanan

Tabel 3.7 asal sekolah

d Tinyint 4 Identitas

Nis Varchar 10 Nomor induk siswa
Nm_sekolah Varchar 100 Nama sekolah
Thn_lulus Varchar 4 Tahun lulus

Nilai Int 6 Nilai

No_ijazah Varchar 32 Nomor ijazah

Tabel 3.8 ebook

d Tinyint 3 Identitas
Judul Varchar 100 Judul

Tahun Varchar 4 Tahun

File Varchar 320 File

Author Varchar 32 Penerbit
Id_user Varchar 20 Identitas user




Tabel 3.9 guru

Nama Varchar 32 Nama

INip Varchar 32 Nomor induk pegawai
Tlahir Varchar 32 Tempat lahir
Tglahir Varchar 32 Tanggal lahir
JK Varchar 15 Jenis kelamin
Alamat Varchar 100 Alamat

Kec Varchar 50 Kecamatan
Kabkot Varchar 100 Kabupaten kota
Hp Varchar 12 Handpone
Status Varchar 12 Status

Catkhus Varchar 100 Catatan khusus

Tabel 3.10 info

Id_Info Tinyint 5 Identitas info
Info Text Info
File Varchar 300 File

Tabel 3.11 karya siswa

1d Tinyint 4 Identitas
Nis Varchar 10 Nomor induk siswa
Judul Varchar 50 Judul
File Varchar 100 File
Tabel 3.12 kategori
Id_Kategori Tinyint 2 Identitas kategori
Kategori Varchar 50 Kategori




Tabel 3.13 keluarga

id Tinyint 4 Identitas

Nis Varchar 10 Nomor induk siswa

Nm_ayah Varchar 50 Nama ayah

Nm_ibu Varchar 50 Nama ibu

Nm_wali Varchar 50 Nama wali

Stat_kel Varchar 32 Status keluarga

No_kk Varchar 32 No kartu keluarga

No_Kkps Varchar 32 Nomor kartu
perlindungan sosial

Kontak Varchar 12 Kontak

Tabel 3.14 kepegawaian

d Tinyint 3 Identitas

Nip Varchar 32 Nomor induk
pegawai

Stat_peg Varchar 3 Status pegawai

Pang_gol Varchar 32 Pangkat golongan

Mk_blin Int 2 Masa kerja bulan

Mk _thn Int 4 Masa kerja tahun

Tp_bin Int 2 Tamat pensiun
bulan

Tp_thn Int 4 Tamat pensiun
tahun

Tabel 3.15 pendidikan terakhir



id Tinyint 3 Identitas

Nip Varchar 32 Nomor induk
pegawai

Nm_lembaga Varchar 100 Nama lembaga

pendter pendidikan
terakhir

Jenjang Varchar 3 Jenjang

Jurusan Varchar 50 Jurusan

Tabel 3.16 riwayat kepsek

d Tinyint 2 Identitas

Nm_kepsek Varchar 50 Nama kepala
sekolah

D_thn Varchar 4 Dari tahun

S _thn Varchar 4 Sampai tahun

Deskripsi Varchar 300 Penjelasan

Tabel 3.17 sertifikasi

d Tinyint 3 Identitas

Nip Varchar 32 Nomor induk
pegawai

Thn_ser Varchar 4 Tahun sertifikasi

Matpel_ser Varchar 32 Mata pelajaran
sertifikasi

Tabel 3.18 siswa

|

Nis Varchar 10 Nomor induk siswa

Nisn Varchar 15 Nomor induk siswa
nasional

Nama Varchar 50 Nama

Tlahir Varchar 32 Tempat lahir




Tglahir Varchar 20 Tanggal lahir
JK Varchar 12 Jenis kelamin
Alamat Varchar 100 Alamat
Kec Varchar 50 Kecamatan
Kabkot Varchar 100 Kabupaten kota
Hp Varchar 12 Handpone
Kelas Varchar 4 Kelas
Program Varchar 32 Program
Status Varchar 32 Status
Ket Varchar 100 Keterangan
Tabel 3.19 tugas before
1d Tinyint 3 Identitas
Nip Varchar 32 Nomor induk pegawai
Nm_sek_ sblm Varchar 100 Nama sekolah sebelumnya
D_thn Varchar 4 Dari tahun
S _thn Varchar 4 Sampai tahun
Tabel 3.20 tugas now
1d Tinyint 3 Identitas
Nip Varchar 32 Nomor induk pegwai
Nama_sek Varchar 100 Nama sekolah
M_tugas Varchar 32 Mulai tugas
Tugas_tambhn Varchar 50 Tugas tambahan
M_tugas_tambhn Varchar 32 Mulai tugas tambahan
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Matpel Varchar 100 Mata pelajaran

Tabel 3.21 type_user

Identitas type

Type Varchar 15 Type

Tabel 3.22 user

Id user Tinyint Identitas user
Id_type Int 11 Identitas type
Usename Varchar 50 Username
Password Text Password
nama_lengkap Varchar 50 Nama lengkap

Tabel 3.23 video

Tinyint Identitas
Judul Varchar 100 Judul
File Varchar 300 File
Tabel 3.24 wil

Kdwil Varchar Kode wilayah
Wil Varchar 50 Wilayah

3.5.3  Perancangan Struktur Menu
Berikut adalah perancangan struktur menu Portal Web SMAN 1 Unggul
Baitussalam:

a. Struktur menu Admin / Operator



Home

\ v v y \ v v
Data Guru [ Data Siswa Ekskul Berita Kontak Ganti password Logout
Karya siswa Berita sekolah
Berita ekskul
Gambar 3.12 Struktur menu admin / operator
b. Struktur Menu Guru
Home
Login
| | I I I
Berita Sekolah Berita ekskul [ Profil guru Profil siswa Karya siswa Profil sekolah Ekskul
Ebook
c. Struktur Menu Siswa
Home
Login
| | | I I
Berita Sekolah Berita ekskul [ Profil guru Profil siswa Karya siswa Profil sekolah Ekskul
Ebook
Jallivdl 9.14 OLIURKLUI TlICIIU oIdvwa

d. Struktur Menu Pengunjung
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Home

Berita Sekolah Berita ekskul Profil guru Profil siswa Karya siswa Profil sekolah Ekskul

Gambar 3.15 Struktur menu Pengunjung

3.5.4 Perancangan Interface

Interface merupakan tampilan dari suau program aplikasi yang berperan
sebagai media komunikasi yang digunakan sebagai sarana berdialog antara
program dengan user.

Perancangan interface untuk aplikasi Portal Web SMAN 1 Baitussalam
adalah sebagai berikut :

3.5.4.1 Perancangan Interface Admin/Operator

HEADER

Data guru Data siswa Data ekskul Data Berita Halaman depan Ganti password Logout

Password baru I |

Ulangi password baru | |
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3.5.4.2 Perancangan Interface Beranda/Home

HEADER
Beranda Berita sekolah Berita ekskul Profil guru Profil sswa Karya siswva
So— [ togn guu_]
*Sambutan kepsek GAMBAR
*Sejarah
“visi - Misi . verm [ ]
*Struktur organisasi Jr“dUI,':ee,;':a
*Kepsek pendahulu = Passwod [ |
‘Mars & Hymne
*Identitas sekolah Ringkasan Berita
Ekskul Seleng lapnya
e [ ]
S [ ]
Judul Berita Password
Ekskul B Tangge! berks
Ekekile Ringkasan Berita
Selengkapnya

FOOTER

Gambar 3.17 Perancangan Interface Beranda/Home
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan dilakukan implementasi dan pengujian terhadap website SMAN
1 Unggul Baitussalam yang dibangun. Tahapan ini dilakukan setelah perancangan
selesai dilakukan dan selanjutnya akan diimplementasikan kedalam bahasa
pemograman. Setelah implementasi maka dilakukan pengujian terhadap sistem
yang baru dan akan dilihat kekurangan-kekurangan pada aplikasi yang baru untuk
pengembangan sistem selanjutnya.

4.1  Implementasi Sistem

Tahap implementasi merupakan tahap penciptaan perangkat lunak, tahap
kelanjutan dari kegiatan perancangan sistem. Tahap ini merupakan tahap
dimana sistem siap untuk dioperasikan, yang terdiri dari penjelasan mengenai
lingkungan implementasi, dan implementasi program.

4.2  Implementasi Interface

Implementasi interface dilakukan dengan setiap tampilan program yang
dibangun dan pengkodeannya dalam bentuk file program. Berikut ini adalah
implementasi antarmuka pada website SMAN 1 Unggul Baitussalam.
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4.2.1 Form Login Admin

Implementasi form login admin seperti terlihat pada Gambar 4.1.

Login Administrator

SMAN 1 UNGGUL BAITUSSALAM

Gambar 4.1 Tampilan halaman login

4.2.2 Halaman Admin

Implementasi halaman admin seperti terlihat pada Gambar 4.2.

SMAN 1 UNGGUL BAITUSSALAM a~
ADMIN PANEL Welcome Administrator
& Dashboard Latest Uploaded Ebook Latest Uploaded Karya Siswa
& Informasi <

Judul Tahun Uploader Action Judul Uploader NIS  Action
& Guru <

Kecerdasan Buatan 2008 Drs. Harmisal »® Surga di bawah telapak kaki ibu Zainal Bakri 3432 ®
& Siswa s MIT

Uranium Bisa Penuhi Energ Kamarul 3411y

B Galeri < Kitab Muhammad Husain 2004 Dra. Sukmawati * Dunia Hingga 3 Akhyar

Haekal
& Users
£ Setting

Latest Guestbook

Tanggal Nama Email Komentar Action
13-07-2014 Irwan Suhairi invan_westlife@yahoo.co.id SMAN 1 UNGGUL BAITUSSALAM ACEH BESAR x| 3
29-06-2014 Yudimi Arsepta yudimi arsepta@gmail.com terima kasih % 2

Gambar 4.2 Tampilan halaman admin

4.2.3 Halaman Tambah Informasi

Implementasi halaman tambah informasi seperti terlihat pada Gambar 4.3.
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ADMIN PANEL Tambah Berita

Gambar 4.3 Tampilan tambah informasi

4.2.4 Halaman Tambah Data Guru

Implementasi halaman tambah data guru seperti terlihat pada Gambar 4.4.

ADMIN PANEL Tambah Data Guru
- = [£]
[=]
=]
B smssem -
(Bmme] sotessesss
- =

Gambar 4.4 Tampilan tambah data guru

4.2.5 Halaman Hasil Tambah Data Guru

Implementasi halaman hasil tambah data guru seperti terlihat pada
Gambar 4.5.
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SMAN 1 UNGGUL BAITUSSALAM

ADMIN PANEL

@ Dashboard

Data Guru

10 v records per page Search
<
NIP / NIGB “ Status Pegawai < NamaLengkap $ Mata Pelajaran < Strata ¢ Status < Action
& G
196703071997022002 PNS Dra. Sukmawati Bk s1 A a (7 x
& Siswa
196808311994121003 PNS Drs. Harmisal, M.IT Matematika s2 A A (7 %
B Galel <
197002021998011003 PNS Marzuki,S Pd Fisika S1 A 27 x
& U <
Showing 1 to 3 of 3 entries n 3
£ Sett ng

Gambar 4.5 Tampilan hasil tambah data guru

4.2.6

Implementasi halaman tambah data siswa seperti terlihat pada Gambar 4.6.

Halaman Tambah Data Siswa

ADMIN PANEL Tambah Data Siswa

- - =

P

Gambar 4.6 Tampilan tambah data siswa

4.2.7 Halaman Hasil Tambah Data Siswa

Implementasi halaman hasil tambah data siswa seperti terlihat pada
Gambar 4.7.
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SMAN 1 UNGGUL BAITUSSALAM &~

ADMIN PANEL Data Siswa | 8 pntata

@ Dashboard

10 v records per page Search
<

NIS “ NISN $ Nama Lengkap + Kelas + Program + Status < Action
& Guru <

3411 9950588561 Kamarul Akhyar XN IPS A QA (7 %
& Siswa

3432 9933352091 Zainal Bakri Xl IPA A w P
B Galel <

3459 9950881373 Sufi Ambia X IPS A Q@7 x
& Use <

Showing 1 to 3 of 3 entries e - Ne:
1 Setting

Gambar 4.7 Tampilan hasil tambah data siswa

4.2.8 Halaman Upload Karya Siswa

Implementasi halaman upload karya siswa seperti terlihat pada Gambar
4.8.

Upload Karya Siswa

Judul Karya Siswa

ot : No file selected.
Upload

Gambar 4.8 Tampilan upload karya siswa

4.2.9 Halaman hasil Upload Karya Siswa

Implementasi halaman hasil upload karya siswa seperti terlihat pada
Gambar 4.9.
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Latest Uploaded Karya Siswa

Judul Uploader NIS  Action

w

urga di bawah telapak kaki ibu Zainal Bakri 3432 w

Uranium Bisa Penuhi Energi Kamarul 3411 w
Dunia Hingga 3 Akhyar

Gambar 4.9 Tampilan hasil upload karya siswa

4.2.10 Halaman Upload Ebook

Implementasi halaman upload ebook seperti terlihat pada Gambar 4.10.

Upload Ebook

Judul Ebook

Tahun Ebook : [=]
Author
= : No file selected.

Gambar 4.10 Tampilan upload ebook

4.2.11 Halaman Hasil Upload Ebook

Implementasi halaman hasil upload ebook seperti terlihat pada Gambar 4.11.
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Latest Uploaded Ebook

Judul Tahun Uploader Action

Kecerdasan Buatan 2008 Drs. Harmisal, Y
M.IT

Kitab Muhammad Husain 2004 Dra. Sukmawati i

Haekal

Gambar 4.11 Tampilan halaman hasil upload ebook

4.2.12 Halaman Tambah Data User

Implementasi halaman tambah data user seperti terlihat pada Gambar 4.12.

SMAN 1 UNGGUL BAITUSSALAM &~

ADMIN PANEL Data User

@ Dashboard Type User Operator E]

nform i <
& Informas Username

Guru <
s Password

& Siswa <
Nama Lengkap

B Galeri &
& Users $

4 Setting

Gambar 4.12 Tampilan tambah data user

4.2.13 Hasil Tambah Data User

Implementasi tampilan hasil tambah data user seperti terlihat pada Gambar
4.13.
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SMAN 1 UNGGUL BAITUSSALAM

Data User
ADMIN PANEL
@ Dashboard 10 v records per page
& Informasi < Tipe User “  Username
& Guru < Administrator admin
& Siswa Guru 19700202 199801 1 003
Guru 19680831 199412 1 003
B Galel
Guru 19670307 199702 2 002
& Use
Guru 197002021998011003
£ Setting <
Guru 196808311994121003
Guru 196703071997022002
Siswa 3411
Siswa 3432
Siswa 3459

Showing 1 to 10 of 10 entries

Gambar 4.13 Tampilan hasil tambah data user

4.2.14 Form Isi Buku Tamu

Implementasi tampilan form isi buku tamu seperti terlihat pada Gambar

4.14.

Search

Nama Lengkap
Administrator
Marzuki,S Pd

Drs. Harmisal, M.IT
Dra. Sukmawati
Marzuki,S Pd

Drs. Harmisal, M.IT
Dra. Sukmawati
Kamarul Akhyar
Zainal Bakri

Sufi Ambia

Isi Buku Tamu

Nama

Email

No Telp

Komentar

Gambar 4.14 Tampilan isi buku tamu

4.2.15 Halaman Hasil Isi Buku Tamu

Implementasi tampilan halaman hasil isi buku tamu seperti terlihat pada

Gambar 4.15.
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Latest Guestook

Tanggal Nama Email Komentar Action
13:07-2014  Inwan Suhair invan_westife@yahoo.coid SMAN 1 UNGGUL BAITUSSALAM ACEH BESAR ¥ 3
20-06-2014  Yudimi Arsepta  yudimiarsepta@gmail com ferima kasih ¥ 2

Gambar 4.15 Tampilan hasil isi buku tamu

4.2.16 Form Ganti Password Admin

Implementasi tampilan halaman ganti password admin seperti terlihat pada

Gambar 4.16.
SMAN 1 UNGGUL BAITUSSALAM &~
Ganti Password
ADMIN PANEL
@ Dashboard Password Lama
& Informasi < Password Baru :
& Siswa <
B Galeri <
& Users <
4 Setting

Gambar 4.16 Tampilan ganti password admin
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4.2.17 Halaman Beranda/Home
Implementasi tampilan halaman beranda seperti terlihat pada Gambar 4.17.

@ SMAN 1 UNGGUL BAITUSSALAM

DR da 395 Negand | Ungqul Buitussolan
R i R o g LT N R R e e )

Bagumuran PRCS Sarawra Saesin ZMA Unggd Acah Saaw - 2
B TI00TN Pt ) e | Kt ® i 3 wen Lo
o o=
e PP Mo s Rl 330N L o o
s Vo T p—

N | A ST RS, VST XIS
PEADATTVRAN LI AT RO 3 AR IO

WAGEAL TATARTAN & A2ah Danae Tadma Sangungaan
L

Vgt s o e of A e N s P s e e imrn
P g et
g ” Ve e T LA | g Bmnnantam Lo Tnwe
sE=a Papmme Tam e
Fagemme PO Lanee Lo
¥ L g e S

s L L G o
SOV QA G Zanial @ SNA Cavoaaaier
B T00E Py e | K P
O O o) Wi o B, ot b

1708 L ot L T R V0
iy -l SHET, 2
;g zn

= ~
T | Rt R o Sprer th 1L g P i s
L L L L L L

TN ¢ NS KATAT LAY

Gambar 4.17 Tampilan halaman beranda/home
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5.1

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh penulis mengenai Pengembangan
Website SMAN 1 Unggul Baitussalam telah berhasil di buat, maka dapat diambil
beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1. Melalui Website SMAN 1 Unggul Baitussalam dapat membantu proses
publikasi sekolah kepada masyarakat.

2. Melalui Website SMAN 1 Unggul Baitussalam dapat membantu
penyampaian informasi sekolah dan ekskul kepada seluruh civitas
akademika SMAN 1 Unggul Baitussalam.

3. Dengan bantuan Website SMAN 1 Unggul Baitussalam dengan mudah
mendapat materi pelajaran.

4. Menjadikan media website untuk siswa dapat berkreasi melalui
karya mereka.

5.2 Saran

Untuk lebih mengefektifkan website ini penulis mengusulkan beberapa saran,

yaitu:

1. Penulis mengharapkan dalam pengembangan selanjutnya agar dapat

ditambahkannya fasilitas nilai online bagi siswa.

Dilengkapi dengan adanya pendaftaran dan registrasi siswa baru yang dapat
mempermudah para calon siswa yang berminat untuk melanjutkan pendidikan
di SMAN 1 Unggul Baitussalam.
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