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ABSTRACT

Dengan berkembangnya teknologi yang begitu pesat khususnya komputer, telah menjadikan suatu kemudahan dalam segala aspek
termasuk pendidikan. Dengan teknologi komputer sekarang ini pendidik menjadi terbantu dengan adanya media pembelgjaran dalam
bentuk animasi. Pembuatan animasi pembelgjaran materi jamur ini bertujuan untuk mempermudah dalam memahami bahan gjar
jamur dengan animasi 3 Dimensi. Animasi ini dirancang dengan menggunakan software Blender. Aplikasi ini menampilkan
berbagai sub bab materi jamur sebagai media animasi pembelgjaran. Untuk aplikasi blender ini sendiri merupakan salah satu
software yang bersifat open source sehingga mudah untuk didapatkan. Keyword: Blender, Animasi, Jamur
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