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ABSTRACT

Dari hasil pengujian dan analisa pada bab sebelumnya maka dapat diambil kesimpulan, sebagai berikut : Pada aplikasi magic book

ini, semua model 3D animasi yang digunakan dapat ditampilkan dengan baik, namun pengguna harus menempatkan marker secara

benar dan tepat dengan jarak rata-rata 30 cm di depan kamera serta terdapat cahaya yang cukup terang. Aplikasi yang dibuat dengan

metode pendeteksian pola (marker detection) dapat dikembangkan menjadi sebuah aplikasi yang nyata dan menarik AR, dan dapat

diimplementasikan secara luas dalam berbagai media. Sebagai contoh dalam media pembelajaran.  Keyword: Aplikasi, 3D,

Pengenalan, Tata Surya, Augmented Reality
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