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ABSTRACT

K eberadaan teknologi multimedia merupakan hasil dari kemajuan teknologi komputer dan perangkat lunak. Pemanfaatan teknol ogi
multimedia sebagal penunjang sarana pembelgjaran yang dapat menampilkan suara dan gambar yang beranimasi dengan jelas serta
dikemas dengan tampilan yang menarik dapat menarik perhatian banyak orang. Oleh sebab itu, penulis mencoba membuat media
permainan yang unik dan menarik untuk melatih kecepatan tangan dalam bermain, penyajian yang menarik dengan teknologi
komputer. Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk melatih kecepatan tangan dan menuntut kecepatan dan ketepatan di dalam
bermain. Hasil dari perancangan media permainan dengan menggunakan perangkat lunak Macromedia Flash MX dan disertai
dengan perangkat lunak Adobe PhotoShop CS 6 untuk mendesain beberapa bagian atau Objek penting di dalam permainan G1
Force. Adapun demikian Actionscript 2.0. sangatlah berperan didalam permainan ini, dimana Aplikasi ini menghasilkan beberapa
Objek di dalam permainan seperti Pesawat Pahlawan, Pesawat Musuh, Rudal beserta L edakan. Agar dapat mengontrol permainan ini
dengan baik ada beberapa tombol yang merupakan tombol input supaya permainan ini dapat dikendalikan, diantaranya Tombol Ctr,
Tombol panah atas, Tombol panah bawah, Tombol panah kiri dan tombol panah kanan. Keyword: Multimedia, Flash MX,
Actionscript, Media Permainan
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